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UvoD

Pro praci tednilki na odborech Magistratu asta Olomouce (dadle MMOL)
zabyvajicich se Uzemnim planovanim a majetkovyrmdpy je dilezity rychly grehled
o poloze, vlastnictvi¢i spra¥ majetku ndsta. Je az s podivem, Ze v dneSni édob
rozmachu informénich technologii, zde neexistuje jind moznost &jist polohy
vlastrenych budov a zézeni nez roni vyhledani podle parcelnihgisla. To s sebou
piinasi znané zdrzeni p bézné praci.

Katedra geoinformatiky jiz od svého vzniku spoluquje se Statutarnim dstem
Olomouc i jinymi administrativnimi jednotkami na Ipoinformacnich systém
a vizualizace majetkéi zameri. Jedna se néixlad o bakalgskou praci Jany Chrudimskeé
Inovace cenové mapy &ta Olomoucg2010), diplomovou praci Dagmar Valdoaé
Aloka¢ni a loka&ni analyzy nista Olomoucg2012) nebo projekt turistické multimedialni
navigace OLINA!

K vybéru zpracovani tématu bak&&é prace autora vedl@egolevsim mnohostrannost

zadani a moznost vyuZiti nejngsich technologii v oblasti vizualizace tematického

obsahu map v digitalnim prasti.

Y Informace o projektu dostupné na http://geoinfdiasaupol.cz/olina/




1 CILE PRACE

Cilem bakaltské prace jeshromazdit geodata o evidenci budov a Z&eni
v majetku  Statutarniho mésta Olomouce (kombinace dat ISUI a RUIAN),
navrhnout a naplnit datovy model pro jejich kartografické zpracovani a nasledné
prostorové analyzy a sestavit soubor tematickych nmapodle uloZenych atributi
v papirové i digitalni formé, kterou student koncipuje jako zaklad prohliz&ky
dalSich prostorovych dat pro pofeby Magistratu mésta Olomouce

Tato data je nutno ziskat jednak z interni datatbdagtkopravninho odboru MMOL,
jednak z VDP (Ve&ejny dalkovy pistup). ,Aplikace Véejny dalkovy pistup k daim
RUIAN (VDP) umoziuje nahlizet a ziskavat data zékladniho registruARUa také
néktera data editmich agendovych inforndaich systému ISUI a ISKN* UZK,
20149. Nutnosti pro spkni cili bakaldské prace je vytweni datového modelu
vychazejiciho z analyzy pet pracovnik odbofi MMOL, ktefi jsou hlavni cilovou

skupinou uzivatéi.

Pro budouci aktualizace obsahu datového modeluojgelmé vytveit nastroje
umoziujici automatizaci tohoto procesu, a umoznitisjpipnost nastrd) pouze

budoucimu spravci datového modelu, ne v&gpm uzivataim.

Kartografické zpracovani shrom&hgch geodat ve fortnsouboru tematickych map
v analogove i digitalni podébje nutno navrhnout tak, aby slouzily pro prvotjstzni
informaci o vlastnictvi jednotlivych budov aizzeni nalezicich MMOL, tedy pro rychlou
Citelnost a kompaktnost tematického obsahu.

SttZejnim cilem prace je zhotoveni aplikace pro zaamaziskanych prostorovych
dat, a to v co nejjednodussSi podoPo dokoteni tohoto vystupu je na mistykonat
prizkum mezi uzivateli a na zaklagysledki provést patbné Upravy aplikace.

Dale bude vytvtena webova stranka o bakalé praci, umigha na server katedry

geoinformatiky a jednostrankoveé resumé v anglickezyce.



2 POUZITE METODY A POSTUPY ZPRACOVANI

Reseni cil bakaldské prace bylo zaloZzeno nakthdném studiwdborné literatury,
internetovych zdroji, informaci zabyvajicich se tvorbou datovych médehetodami
vizualizace analogovych idigitalnich map, tvorbmapovych aplikaci, dokumentaci
uzitych programovacich jazgka vyménnym formatem RUIAN (VFR).

Vysledkem reSerSe zdiojbylo rozhodnuti, Zze prvotni zpracovani dat ghdb
v programu Excel spataeosti Microsoft Corporation a nasledna tvorba déhmvmodelu
i vizualizace mapovych vystipv programovém prostdi ArcGIS od spolaosti Esri.
Sestaveni nastnpj pro automatizaci aktualizace datového modelu kndalizovano
v programu Python IDLE a tvorba aplikace pro zobrazziskanych geodat byla
vytvorena v programu PSPad Editor. Testovani aplikaceppoblizeni a vyhledavani
v geodatech bylo realizovano pomoci webovych pietii Chrome 34,
Mozilla Firefox 28, Opera 20, Internet Explorer Hl Safari 5. Konénd Uprava dat

vzhledem k jejich citlivému charakteru pgtita v programu 7-Zip.

2.1 Pouzité metody

2.1.1 Metoda konzultaci

SttZejnim prvkem procesu tvorby bakisikeé prace se stalmetoda konzultaci
s pracovniky jednotlivych odbdMMOL. Byla vedena jak ustni, tak i pisemnou formou
Mimo zjisteni zakladnich paéeb a pani byly konzultovany také jednotlivé vystupy
bakal&ské prace fimo i procesu jejich tvorby.

Pfinosem byla zejména Ustni konzuttacinnost s pracovniky Odteni Uzemniho
planovani a architektury Odboru koncepce a rozvbh|®MOL Mgr. Miloslavem
Dvorakem a Mgr. Leou Maakovou. Jejich obsahem bylo ziskani informaci aaga¥ki

k vytvoreni technické stranky aplikai ¢asti bakaléskeé prace.

2.1.2 Metody programovani

Python je objekto¥ orientovany skriptovaci jazyk vytweny pod Open Source
licenci a zdarma nabizi inst&ta baliky pro ¥tSinu pouzivanych platforem. Do tohoto
jazyka jsou implementovany nadstavbové funkce opddmoduli (Python 2014.

V této préaci jsou uzity nasleduijici.



* OS (Miscellaneous operating system interfaces) jebyies pro zakladni funkce

oper&niho systému (n&pmazani soubdj
 URLLIB poskytuje podporu pro tsgeni dat ze sitWorld Wide Web
» GZIP slouzi k zajigtni komprimaceti dekomprimace soubbr
* ARCPY zaji¥uje spolupraci s programovym priedim ArcGIS

* GLOB vraci seznam soubbadres#& odpovidajicich zadané masce

JavaScript je objekto¢ orientovany skriptovaci jazyk pouzZivany zejména
pro programovani ifimo v kédu webovych stranek. Vyttemi programového kdédu
Vv jazyce JavaScript je v dnesni damané ulehieno, existuje totiz velké mnozstvi jiz
vytvoienych ¢asti kddu— knihoven, které jsou fici poskytovany pod licencemi

umoziujicimi volné stenici tpravu kodu. Prace vyuziva nasledujicich knihoven

* JQUERY je knihovna, jiz hlavnimdelem je zprogsedkovani interakce mezi jazyky
JavaScript a HTML (Hypertext Markup Language). Feda o software pod licenci
MIT

» BOOTSTRAP nabizi soubor prosdki pro vytv&eni interaktivniho webu
a webovych aplikaci. Poskytuje mnoZstvegdefinovanych prvk které je mozné
implementovat do webové stranky. Jedna séikiaol o tla&itka, boxy, menu a dalSi

* LEAFLET zpristupiuje rozsSftené moznosti webové kartografie v internetovém
prohlize&si. Umo#Ziuje jak vytvaeni velmi jednoduchych webovych stranek
s prehledovou mapou, tak i slozitych webovych mapovyaiikaci. Zakladni

funkcionalita knihovny Leaflet je roz&na pouzitim dalSich knihoven
* ESRI2GEO je rozstujici knihovnou knihovny Leaflet. Umdénje vizualizaci

externich soubdrforméatu JSON

» LEAFLET-SEARCH slouzi k roz&eni knihovny Leaflet o moznost vyhledavani
polohy objekii ve zdrojovych datech podle zadanych atfibut

2.1.3 Metody tematické kartografie
Metoda bodovych znaki uzivd bodovych zndk k vyjadeni polohy, pofipac
vlastnosti objektéi jevu. Metody bodovych znékize pouzit déma zpisoby, a to podle

kvalitativni nebo kvantitativni aplikovatelnosti naaetru bodového znaku. Mezi
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parametry bodového znaku igli tvar, velikost, struktura, vyipla orientace (VoZenilek,
Kanok a kol. 2011).

Metoda liniovych znaki stejre jako metoda bodovych znakrozliSuje uziti
podle kvalitativni nebo kvantitativni povahy znammraného objektwi jevu. Liniové
znaky jsou tvéeny strukturou, orientaci, vypini a tlak$u. Podle vyznamu se rozliSuji
tii druhy liniovych znak - identifikatni, hranéni a pohybové (Vozenilek, Kak a kol.
2011).

Metoda ploSnych znaki je jednou z ne€jpsgji uzivanych metod tematické
kartografie, kazda mapa obsahuje minimajeden plosny (arealovy) znak. ,Metoda
ploSnych znak se pouZivd ke znazmvani ploSnych prostorovych jev které lze
v métitku mapy plosa zakreslit. Vyuziva plosnych bodovych ziiakteré vystupu;ji bdi
jako samostatny vyjadvaci prostedek v této metag nebo jako satast slozigjSich
metod” (Vozenilek, Kaok a kol. 2011). Metoda na rozdil otkedeSlych pouziva pouze

dva parametry znaku, jedna se o viyalobrys.

Metoda prostorové redukcetransformuje typ geoprvku v zavislosti na zvoleném
metitku. Jedn& se o transformace plosnych frak liniovych ¢i bodovych, liniovych
prvkia do bodovych a bodovych prirklo podoby plosnych.

Metody posunutise pouziva pro 26Seni vzdalenosti mezi objekty na niakteré by
zakreslenim v realné velikosti vénitku mapy splyvaly a vytw@ly prekryvy. Objekty
s menSi dlezitosti se posunou, tim se nedodrZi jejickespa poloha, ale zvysi
se ehlednost mapy.

2.2 Pouzité nastroje

2.2.1 Nastroje programového prostedi ArcGis

Esri souborova geodatabazéangl. Esri File Geodatabase) je adfes&ouborovém
systému, ktery obsahuje geodata. Jedna se o typenildat vytvéeny spolénosti Esri.
Esri souborova geodatabaze s#i da jednotlivé ttidy prvki (ty mohou byt umisny
do datovych sad prél. Kazda datova sada privke uloZena jako soubor, kteryiire
dosahovat velikosti az 1 TB.

NastrojVFR Import od spolénosti ARCDATA PRAHA, s.r.o. fevadi data z VFR
do souborové geodatabaze systému ArcGIS. Nastrgchwpen transformovat Udaje
o katastralnich Uzemich, obcich, parcelach, stdekbnobjektech, adresnich mistech,

ulicich, castech obce, #stskych obvodech/éstskych ¢astech, spravnich obvodech
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v Praze a zakladnich sidelnich jednotkach. Takévékiytsoubor relénich ftid
mezi tidami prvki cilové geodatabéaze.

Excel To Table je nastrojem, ktery konvertuje soubory Microsokc&l do tabulek
geodatabdze. Mezi podporované formatyipatubory s fiponou.xIsxi .xls.

NastrojMake Query Table umoziuje vyuziti SQL dotax na geodatabazi. Dotazy lze
pouzit k vylEru zaznam tiid prvki ¢i tabulek dané geodatabaze nebo vitvoovou
vrstvu obsahujici hodnoty danychidt prvki a tabulek. Nastroj podporuje ArcSDE
geodatabazi, souborovou geodatabazi, osobni geéziaapropojeni pomoci OLE DB
(Object Linking and Embedding, Database).

NastrojFeature To Pointslouzi k transformaci bodové, liniowé polygonové tidy
prvka do bodovéiidy prvki (viz obr. 1).

MULTIPOINT INPUT

LINE INFUT

POLYGON INPUT

™ Multipeint A
%

i

Nigoint & =+

Multigol
4

4
X "‘\I

L

¥

QUTPUT

OUTPUT

\ 4

OUTPUT

Obr. 1 Ukazka funkci néstroje Feature To Point

(zdroj: http://help.arcgis.com/en/arcgisdesktodititelp/index.html#//00170000003m000000).

NastrojFeature To Line generuje liniovouiidu prvki z obrysové linie polygonové
ticidy prvka nebo rozdluje linie v bodech KZenici rozckluje linie a polygony v bodech

kiizeni (viz obr. 2).

LINE INPUT

POLYGOM INPUT

LINE AND POLYGON INPUTS

L

L

al

' + ¥
) /]
< AL

Obr. 2 Ukazka funkci nastroje Feature To Line
(zdroj: http://help.arcgis.com/en/arcgisdesktodtitelp/index.html#//001700000039000000).
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2.2.2 Ostatni pouzité sluzby a nastroje

StreetView je sluzba spol#osti Google, ktera nabizi virtualni prohlidky (@épa
ulic mest) prostednictvim propojenych panoramatickych snimk

JSFiddle je online vyvojovym prosedim, které se spousti pomoci webového
prohlizee. SlouZi k vytvéeni a testovani kdédu sestaveného v jazyce JavaSdipiL
a CSS (Cascading Style Sheets). Tento nastroj denugn uzivateli, jak pracuje dany
programovy kod a je vyuzivan k ukazce problematibkya chybovych fikladia kodu
(JsFiddle Documentation, 2010).

7-Zip je komprim&ni program distribuovany pod kombinaci licenci GNIGPL
a UnRAR restriction$. Aktualni verze nese ozéeni 9.20. Pld podporuje sedm
komprima&nich formah a poskytuje moznosti Sifrovani AES-256 (7-Zip, 2D1

2.3 Pouzita data

Na paatku praci bylo nutné navrhnout datovy model (ditopa 1). Pro jednoduché
a efektivni uloZeni, zpracovani a nagihdat do datového modelu byl zvolen format Esri
File GeodatabasePro poteby mapové aplikace se pouzilo formatu JSON (Jaiy@Sc
Object Notation). JSON je odlgny format pro vymnu dat. Je jednodusételny
i zapisovatelnglovékem a snadno analyzovatelny i generovatelny stéojde zaloZen na
podmnozig Programovaciho jazyka JavaScript, Standard ECMA-28d Edition
- December 1999. JSON je textovy, na jazyce zcelavisly format, vyuzivajici vSak
konvence dofe znamé programatim jazyki rodiny C (C, C++, C#, Java, JavaScript,
Perl, Python a dalSich) (JSON, 1999).

Z daivodu zvyku pracovnik MMOL byl vychozim sosadnicovym systém
geodatabaze zvolen S-JTSK (Systém Jednotné trigetnick® si¢ katastralni). ,S-JTSK
je definovan v rovia Krovdkova zobrazeni (dvojitého konformniho kuZelového
zobrazeni v obecné poloze). Osa Xéanme k jihu, osa Y swfuje k zapadu. Osa X je
obrazem zakladniho poledniku unsfetho 42°30° vychodhod nultého poledniku Ferro®
(CUZK, 2010.

Naopak data vizualizovana v mapové aplikaci majiiatnicovy systém WGS 84

(World Geodetic system of 1984). ,Jedna se o vdjgrse®udadnicovy systém pouzivany

2 Dostupné z http://www.7-zip.org/license.txt

3 Geodatabaze uloZzena jako slozka soltb8oubor geodatabazeife pouzivat saiasr vice uzivatel,
ale pouze jeden uZivatel jejirete upravovat.
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staty NATO. Referetni plochou je elipsoid WGS 84 (World Geodetic SggtePouzité
kartografické zobrazeni se nazyva UTM (Univerzatrdnsverzalni Mercatorovo)"
(Geomatika na €U v Plzni, 2007).

Duvodem k vykru sodadnicového systému WGS 84 je zfinwyuzit technologii
Leaflet, ktera vySe zmény systém aplikuje jako vychozi, z tohaivddu s daty
v sodadnicovém systému WGS 84 pracuje nejrychleji.

Vstupni data jsou ziskdna ze dvou zilroPrvnim z nich je Aplikace VDP,
ktera umo#uje nahlizeni dat Registru Uzemni identifikace adr@ nemovitosti

a poskytnutigchto dat ve formatu VFR.
Druhym zdrojem je Majetkopravni odbor MMOL. Odtudoj poskytnuta data

o evidenci budov a &eni v majetku Statutarnihoésta Olomouce ve formatu XLS
(Microsoft Excel spreadsheet). ,XLS - Binarni forinsduboru aplikaci Excel 97 az Excel
2003 (BIFF8)" (Office, 2014). Vzhledem k citlivé yaze dat je mozné publikovat pouze
nazvy sloupé v tomto XLS souboru. Zaznamy obsahuji identifikabodovy a parcely
v katastru nemovitosti, viiiti identifikator Majetkopravniho odboru a popis ekij

obsahujici katastralni tzemi a parceislo.

2.4 Postup zpracovani

Prvnim krokem bylo zjinhi poteb pracovnik MMOL. Po fac konzultaci bylo
shledano, Ze nejfrekventovgdimi pozadavky byly vizualizace polohy budov d&izeni
jako takové, rozéleni budov a zZidzeni do kategorii dle evidémi jednotky (odboru)

a v pipad tvorby prohlizeci aplikace zobrazeni informaciadenych ve VFR.

Konzultace s pracovniky Majetkopravniho odboru MMQkdly k rozhodnuti
zpristupnit véejnosti vstupni data MMOL a néwytvorena data mapoveé aplikace pouze
v anonymizované (ukazkove) fo&ra doplnit o soubor obsahujici plnou verzi zénich
dat uloZeny ve formatu ZIP a cheay heslem. Ukdzkova data byla teoa s drazem
na zajis&ni pIné funknosti a ndzornosti aktualiaaich skripfi i mapové aplikace.

Nasledr byl cely postup tvorby bakatské prace roztlen do @ti ¢asti. Prvni z nich
se stal navrh a napgini datového modelu. DalSi etapou byla tvorba ngstro
pro automatizaci aktualizace datového modelu. #é¢i tasti bylateSena vizualizace
zpracovanych dat do podoby mapovych vysatupanalogove i digitalni forgh
Nasledovalo sestaveni mapové aplikace pro prohilizeryhledavani ziskanych dat.
Posledni faze bakakké prace se zabyvala anonymizovdnim dat poskythuty
Majetkopravnim odborem. Podrobny postup praci gdew v kapitolach 4, 5, 6, 7 a 8.
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3 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

V ramci reSerSe jsou uvedeny mozndstseni problematiky vizualizace evidence
budov a z#izeni vlastdnych meésty a obcemi. ,Budova je nadzemni stavba, ktera
je prostoro¥¢ soustedéna a navenek uz#gsna obvodovymi gshami a stesni konstrukci®
(Cesky statisticky fad, 2013). Budovami néleZzicimi MMOL se rozumi inapudova
zakladni Skoly, bytovy in apod. Z&zenimi v majetku MMOL rozumime drobné
objekty a plochy celospaienského charakteru, slouzici k uspokojeni lidskéviak
nebo pateby (nap. hiiste, pomnik nebo dédva zdrz).

Kazda uzemni jednotka (eské Republice maiipejmensim detni informace
o vlastrtném majetku, je tedy otdzkou, zda tyto informade gguziva k jeho vizualizaci
v podolg map¢i mapovych aplikaci, @enych pro interni pé¢by pracovnik jednotky.

Ziskani informaci obsazenych v geodatech v digialprostedi je zavislé na uzitych
technologiich pro jejich prohlizeni. ReSerSe seyzal touto problematikou. Dale reSerSe
hodnoti moznosti vyuziti dat RUIAN fp vizualizaci prostorovych jav a zabyvéa

se schopnostmi jednotlivych nasfrqjro grevod dat z formatu VFR.

3.1 Stav evidence a vizualizace majetku ve vejné spraw

Dnesni doba vyZaduje ochranu internich dativaodu mozného zneuziti. Je tedy
nutné rozdlit pristup k mapam (v digitalni i ti&é podob), dle divérnosti dat. Z tohoto
hlediska Ize fistup rozdlit na ti zakladni zfisoby. Jsou jimi fistup pouze pro interni
uzivatele (pracovniky wejné spravy), daleffstup pro Sirokou uejnost a kombinace

dvou gedchozich zminych moznosti.

Mimo uvedena omezeni v podolchrariného obsahu se tyto druhyrigiupi
dle cilové skupiny uzivatél lisi i v poskytovanych sluzbach a moZnostech zzdma
(zejména u map v digitalni pod§b Timto je mySleno vyuziti sofistikovanych nasiiroj
nejen pro vizualizaci, ale i vyhledavanig¢imni, editaci a aktualizaci stavajicich dat atd.
Je tedy nezbytné, pro kazdy druh uzivatele aplikowpecifickou hloubkou
poskytovanych informaci,iznorodost metod vizualizace i schopnosti poskytgeian

nastrofi.

3.1.1 Priklady pouzivanychieSeni
Systém WebGIS Praha(dale WGP) je prvnim ifkladem aplikace pro spravu

AT

T-MAPY spol. s r.0o. Koncepce systému je zaloZena bdai produktu T-WIST,
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k dispozici jsou dva typy aplikaci, které jsou s§doy v internetovém prohlize
Zakladni projekt (viz obr. 3), seny pro vSechny pracovniky MHMP (Magistrat hlavniho
mésta Prahy) obsahuje pouze vybrané mapové vrstvygziuje vyhledavani pruk
uzemni identifikace, jejich lokalizaci v m&am zobrazeni pouze omezeného rozsahu
Gdaji o jednotlivé parcele nebo budovRozsteny projekt (viz obr. 4) deny pouze
pro vybrané pracovniky MHMP obsahuje vSechny mapensfvy zahrnuté do WGP,
umoziuje vyhledavani prvk Uzemni identifikace, jejich lokalizaci na mapovém
podkladu a vykr parcel, budowi vliastniki (v¢etré hromadnych vyéri) podle cel&ady
zadanych paraméira kritérii. WGP tedy vyuZiva téfhshodného aplikaniho prostedi

se zavedenim uzivatelskych prav pro zobrazémhé hloubky informaci a dostupnych

funkci pro danou skupinu uZivatelGeoportal Praha, 2010).

W intsnmaca ¢ mopy
il fo rivibed Sk bl mitemace
Wkmating ns Sivnied mistn ¥ magd

N piatladinl miagee pats) na g
wxdnsdte sl abbunt, Mo Gt
b

2
Fahybavit on mlfuia | parmsct dips
VN ool magy, nebo panrcd nduira |
N tmng maftks pod s

Obr. 3 Systém WebGIS Praha — z&kladni projekt
(zdroj: http://www.geoportalpraha.cz/cs/clanek/38bgis-praha).
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Obr. 4 Systéem WebGIS Praha — réegy projekt
(zdroj: http://www.geoportalpraha.cz/cs/clanek/38bgis-praha).
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DalSim pikladem evidence nemovitého majetku Uzemni jedngtkyaplikace
Evidence nemovitého majetku(viz obr. 5), ktera je modulem webovéteseni Spirit
Portal od spolnosti GEOREAL spol. s r.o. Produkt vyuziva&sto Jéin. Aplikaci tvai
dvojice klienfi, a to tabulkova agenda a mapovy Klient. Klienty $pustit ve webovém
prohlizei ¢i mobilnim z&izeni iPad a Android. Tabulkova agenda poskytujgtrope
pro filtraci, vyhledavani poloZzek a export utlajMapovy Klient slouzi zejména
pro lokalizaci nemovitého majetku na mapovych padkch a naslednou identifikaci.
V obou klientech evidence jsou dostupné nastroge qulitaci zaznafh a je umozino
propojeni s databazi katastru nemovitosti pro dika@ pasportu majetku (Georeal,
2014).

Geograficky informaéni systém mésta Jicin

Vilepe, Goarmal Omshbosd
ROZDAY  S1ETEN| SMLUY. STRAM

OMO | MAPOVE PROJEKTY | ADRESY

KATASTR = SMLOUVY — MAJETEK

i v {8 T s - ]
1 L | e b s e ey [Badaa (LY Jorst gz JPV LIV o JPosorsboni Viastsici  Joctiasa i kil i |
a9 Lo PN E 38 o ” Hblaaineadnchy b Bin =)

Obr. 5 Aplikace Evidence nemovitého majetku
(zdroj: http://lwww.georeal.cz/cz/spirit-server/maje mesta).

Z analogove tvorby pro vejnost Ize zminitirzné propagéni a informa&ni materialy.
Naopak analogové mapy evidence budov #ézeai pro interni &ely lze specifikovat

jen velmi slozi¢, jelikoZ slouzi pré¥ jen pro interni Gely.

3.2 Webova kartografie
Mapy ve webovém prosdi jsou v dnesSni deébhojré vyuzivané. Sdileni map
prostednictvim webovych sluzeb umafe efektivnim zpsobem it tento obsah

na globalni drovni. Podle Kraak a Brown (2001) sapynv prostedi internetu é&i

17



nastatické a dynamické, oba druhy se dalesll na mapové aplikace umidjici pouze
prohlizeni a nainteraktivni mapové aplikace (viz obr. 6).

—  pouze k prohlizeni

— statické —
interaktivni
— rozhrani a/nebo obsah
webové mapy —
—  pouze k prohlizeni
— dynamické — .
. | interaktivni

— rozhrani a/nebo obsah

Obr. 6 CEleni webovych map podle Kraak a Brown
(zdroj: Kraak a Brown 2001).

DalSi typ d@leni map ve webovém prdésti uvadi Peterson (2003), a dereni
na mapy statické, interaktivni a animované Zc¢eskych autar se problematikou
zabyvaji nap Koneny (2007) a Smida (2007).

Vizualizace geodat v prasdi internetu zaziva rozmach diky technologiimréte
podporuji vyuZziti APl (Application Program Interigc ,Application Programming
Interface - programatorské rozhrani ptizeni dané aplikace. &&Sinou ve fornd
knihoven, podprograin a doprovodné dokumentace® (CAD/CAM, 2013). ReSerSe
se zansiuje na APl Google Maps JavaScript API v3, OpenLayarLeaflet, vybranymi
na zaklad konzultaci s pracovniky Odi@ni Gzemniho planovéni a architektury Odboru
koncepce a rozvoje MMOL (budoucimi spravci apiikiaasti vystupi bakaldské prace).

Google Maps JavaScript APl v3 podporuje jak zakladni funkce umigici
zobrazeni mapy bez tematického obsahu, tak i viza@l geodat ve formatech KML
(Keyhole Markup Language) (viz obr. &) GeoJSON (Google Developers, 2014a).
Vyhodou oproti ostatnim jmenovanym je moznost zpbnd r€kolika druhi
podkladovych map (satelitni snimky, terénni mapapaskytovanych imo spolénosti
Google, Inc. (Google Developers, 2014b). Google $MdavaScript APl v3 dale nabizi
moznost uziti sluzeb Google Street View, geokodoehn(Google Developers, 2014a).
Nevyhodou technologie jsou zejména omezeni v pbdobitu bezplatnych néeni
mapy. Jedné se o vice nez 25 0006terd@ denl po dobu vice nez devadeséti poé&ob
jdoucich dni (Google Developers, 2014c).
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Obr. 7 Riklad pouZiti Google Maps Api pro zobrazeni soulokL
(zdroj: https://developers.google.com/maps/docuatent/javascript/datalayer?hl=cs).

OpenLayers (viz obr. 8) jsou projektem konsorcia OSGeo (OpenrEe Geospatial
Foundation) vytvéenym v jazyce JavaScript. Aktualni stabilni verd P.13.1.
Jsou poskytovany naprosto zdarma pod licenci Zel®SD Licensé.Jako mapového
podkladu niZze byt pouZito sluzeb OpenStreetMap, Google Map$0d! Maps, Virtual
Earth nebo World Wind servers. OpenLayers podpostghdarty WMS (Web Map
Service) i WFS (Web Feature Service) a dokazi Vizoxat formaty KML, GeoJSON,
GML (Geography Markup Language) a GeoRSS (Openlsayérl4).

T e WK ».

Obr. 8 Riklad pouZiti OpenLayers pro zobrazeni souboru JSON
(zdroj: https://developers.google.com/maps/docuatent/javascript/datalayer?hl=cs).

JavaScript knihovnaeaflet (viz obr. 9) je poskytovana pod licenci BSRAktualni
stabilni verze knihovny nese ozeai 0.7.3. Technologie je schopna v zakladni p&dob
zobrazit mapové podklady OpenStreetMap, format G@iN a podporuje standard
WMS. HFednostmi knihovny jsou mala velikost a podpora wagoh moduli,
které umo#uji nag. vizualizaci mnoha format(KML, SHP (Shapefile),rzné varianty

formatu JSON, aj.), vyhledavani ve zdrojovych saabb GeoJSON, vyuziti sluzeb

4 Dostupné z https://raw.githubusercontent.com/apetk/openlayers/master/license. txt
5 Dostupné z https://github.com/Leaflet/L eaflet/dlobster/LICENSE
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geolokaceci podkladovych map spaiaosti Google. Knihovna dale nabizi pokité
moznosti Uprav vzhledu prnikmapové aplikace i samotnych objektobrazovanych
v mapovém poli (Leaflet, 2014). Diky jiz znémemu modularnimueSeni knihovny
Leaflet I1ze doplnit funkcionalitu mapové aplikacezbnutnosti obsazeni vSech ostatnich
(nechténych) funkci jiz v zékladni knihown Vysledna aplikace tedy obsahuje mensi

mnoZzstvi nevyuZzityckiasti kodu.

+ | US Population Density
Hover over a state

Montreal «

Obr. 9 Riklad pouZiti knihovny Leaflet pro zobrazeni soubGeoJSON
(zdroj: http://leafletjs.com/examples/choropletlasiple.html).

3.3 Nastroje pro prevod dat RUIAN

Data ziskana prastdnictvim VDP z RUIAN jsou ve formatu VFR (aktuéive verzi
1.3.0). VFR pouziva XML (Extensible Markup Langupgevlastni jmenné prostory,
které dophuje GML verze 3.2.1 pro zapis geografické informdCaJZK, 2014b).
Z davodu citelnosti VFR v BZnych GIS programech, jefiposné jej transformovat
do jiného formatu. Transformace lze provést vicgnod, ty jsou pedstaveny nize.

Import RUIAN (viz obr. 10) vytvéeny firmou CAD Studio je schopertgvodu dat
RUIAN do relanich databazi Oracle, MS SQL a SQLite. Importovigna data Gplnych
stavovych dat (tedy ¢etne grafiky) na darovni statu i obci. Prim&mnje urken
pro spolupraci s programy Autodesk - AutoCAD Map 30D14/2013 a Autodesk
Infrastructure Map Server 2014/2013. Nastroj je mdospoust z pikazové radky
s prednastavenou konfiguraci, timtoigpbem Ize aktualizaci zcela automatizovat. Tento
nastroj je placenyCAD Studio, 2014).
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Obr. 10 Vzhled néstroje Import RUIAN (zdroj: htfpavw.cadstudio.cz/ruian).

DalSi nastrojem jeRuian2gis Jedna se o transfortimd XSL (The Extensible
Stylesheet Language Family) skript. Terfiglupiuje geograficky obsah VFR pro dalSi
praci ve FOSS GIS. &i se na d¥ c¢asti ruian2gis-ob.xsl protevod ulic, nemovitosti,
budov a adres za jednotlivé obce a ruian2gis-¢ritelry transformuje prvky Gzemni
identifikace zaCR. Principem skriptu je vykopirovani jednotlivy¢sti VFR a jejich
nasledné zabaleni do jednoduchych GML kont&jner pripad nutnosti dokéze
i vytvoiit relace mezi vrstvami (nép nazev ulice pro adresni bod). Nezbytnosti
pri vyuZiti skriptu je XSLT 2.0 procesor, autor dopéuje Saxonb (Portal FreeGIS,
2014).

Poslednim ze zkoumanych nasirge VFR Import (viz obr. 11) od spolaosti
ARCDATA PRAHA, s.r.0. Je nabizen vieth verzich (Basic, Standart a Advanced), ty
se lisi funknosti i cenou. Nicménjiz zakladni verze produktu bez problg&mviada
transformaci dat VFR dofitd prvki, relanich tid a databazové tabulky. Fumost
vysSich verzi je roz€na o moznosti automatického stazeni souboru VFRké
automatické denni aktualizace dat. Tento nastrkp jgediny nepdebuje pro svou
funkénost zvlastni dopky a programy krom programového prosdi ArcGIS, navic
jeho zakladni verze neni zpoplata (ARCDATA PRAHA, 2014).
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[ #. ViR import iy [S[E% |

Vatupni soubor
D:\ PROJEKTY\1203_5_RUIAN\120731 geometrie|20120831_0B_553255_LKSH.xml =t
\ystupni adresar
D:\ PROJEKTY\1203_5_RUIAN|120903_GPTool\WRKSP

@ @

[ CK | [ Cancel | [En\r\ronmems... ] I Show Help >

I — E A

Obr. 11 Vzhled nastroje VFR Import
(zdroj: http://www.arcdata.cz/produkty-a-sluzbytsaire/arcdata-praha/vir-import).
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4 DATOVY MODEL

Tato kapitola se zaobird ziskanim, zpracovanim daaddat, paiebnych
k vypracovani dalSich vystapéto prace. AvSak uz samotné zpracovani dat dolpod

vysledného datového modelu je jednim z cilovychuwgisbakaldské prace.

4.1 Néavrh datového modelu a sbr dat
Pred samotnym zpracovanim dat bylo nutné konzultpea#tadavky s pracovniky
MMOL - tedy budoucimi uzivateli. Hlavni Zadosti &ymoZnost zobrazeni internich

vlastnickych porara magistratu, podle jednotlivych odHior

Po bliz§im prozkoumani moznosti dat VFR a ziskardathMajetkopravniho odboru
bylo zvoleno jako nejlepsieSeni, vytvéit dva soubory objekt obsahujici informace
o evidenci budov a Z#&eni. Dle &chto skuténosti byl vytvéden datovy model
(viz ptiloha 1), ze kterého vyplynulo jednak spojefdvqdnich kategorii Ostatni stavba
a Nemovité kulturni pamétky do kategorie objektiiiZeni, jednak vytvieni tidy prvki
budov v polygonové fortnha tid prvki zaizeni v bodové forh Fri sjednoceni skupin
nemovitych kulturnich pamatek a ostatnich stavely lpouzity vSechny nemovité
kulturni pamatky a pouzecékteré ostatni stavby. Tento Whbbyl realizovan podle
seznamu vybranych ostatnich staveb (vidlopa 4), ktery vznikl ve spolupraci
s pracovniky MMOL.

Piavodni soubor s daty poskytnutymi MMOL byl v pr@sti programu Microsoft
Excel rozélen na dva souborlgudova.xlsa zarizeni.xls které vSak obsahovaly neuplna
data (chy®jici identifikatory budov v KN u budov a identifitéry parcel v RUIAN
u zaizeni). Ty musely byt pro dalSi postup prace dddmedriéne. Ve wtsing pripadi
v8ak zadznam obsahoval jiné informace pro &jigeho identifikatoru. Nejpouzivésimi
nastroji se stala kontrola zaznamu ve VBPdohledani za pomoci sluzby Google

StreetView.

4.2 Naplnéni datového modelu

Po dokoweni aktualizace chyficich zaznam se tabulkybudova.xlsa zarizeni.xls
za pomoci nastroje Excel To Table programu ArcMagngformovaly do podoby
databazovych tabulek budovaa t_zarizeniv now vytvorené souborové geodatabazi
data.gdb Nasledg, za pouZziti nastroje VFR Import od spoiesti ARCDATA PRAHA,

s.r.o., byla v programovém préstli ArcMap do této geodatabaze integrovana data VFR
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Vzhledem k obsahu dat VFR a dat ziskanych z Mapgtkoiho odboru se jevilo
nutnym vytvdit téidu prvki budov za pomoci sjednoceni databazové tabulkwdova
a polygonovéridy prvka StavebniObjekiTato tida vSak neobsahovala vSechnyrpbhé
Udaje (katastralni tzemi, drdfslovani parcely a parceltislo). Z tohoto dvodu musela
vzniknout ot nova syntéza i gitlou prvki ParcelaDefinicniBod Diky nastroji Make
Query Table programu ArcMap se zrmé syntézy provedly v jenom kroku, a tetn
odstrarni prebyte&nych atribud.

Ukazka 1 — Podminka pro vytkenmi tidy prvki budova

t budova.ID_Budovy KN_Orig = StavebniObjekt.IsknBud ovald
AND
StavebniObjekt.ldentifikacniParcela = ParcelaDefini cniBod.Id

V piipadt tvorby tidy prvki zaizeni se provedla pouze syntéza databazové tabulky
t zarizeni s tidou prvki ParcelaDefinicniBod V tomto @ipadt nebylo teba ziskat
polygonovou geometrii, ale if@sto proces syntézy probihaléomliky nastroji Make
Query Table.
Vystupy gedchozich operaci byly naslédviozeny do no¥ vzniklé datové sady

prvka s ndzvenvysledeknachazejici se v cilové geodatabazi (viz obr. 12)

SHN | data.gdb
= [T vysledek
[E] budova
[%7] zarizeni
[%] AdresniMisto
[~ CastObce
|E| Katastralnilzemi
(& Momc
[~ Mop
[E) Obec
(&) Parcela
[%*] ParcelaDefinicniBod

Obr. 12 Naplgni datového modelu.

Nasledr byly atributy tid prvki pirejmenovany podle vytweného datového modelu
(viz ptiloha 1).

4.3 Editace polohy dat

Zarfizeni se nachazela na polohach defiffio bodu dané parcely. Bylo tedy nutné
dohledat pesnou polohu Z&eni a nastroji geoprocessingu jégmistit. Timto krokem
vznikla kon&na Uprava vyslednychitl prvki. Cimz bylo naplgni datového modelu

kompletni.
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5 NASTROJE PRO AKTUALIZACI

Aktualizace datového modelu je komplikovana. Z tohdivodu jsou vytveeny
skripty v programovacim jazyce Python, které teptwces pro spravce usriagi
a zefektivuiji.

Skripty vyuzivaji pedevSim modulu ArcPy, ktery je s@sti programového vybaveni
ArcGIS. Umozuje automatizaci prace a poskytuje rozsahlé mnozsidstrof

pro zpracovani geodat. Funkce skiijgou objastiny v nasledujicich kapitolach.

5.1 Skript 1.py

Prvnim krokem fi vytvéreni skriptu bylo nastaveni znakové sady na hodbdtis-8
(UCS Transformation Format). ,UTF-8 je zkratka pt€S Transformation Format. Je to
zpasob kédovanitetzca znaki Unicode/UCS do sekvenci bajtVarianta UTF-16
kéduje rettzce do posloupnosti 16bitovych slov (2 bajty), ¥ata UTF-32 do 32
bitovych slov (4 bajty). UTF-8 je definovano v 1S0646-1:2000 Annex D, v RFC 3629
a v Unicode 4.0" (InGenius, 2010). Nasledwyly zavedeny psebné moduly (viz obr.
13).

# Fodovani: utf-3
os
urllib
gzip
arcpy

Obr. 13 Nastaveni znakové sady a moduly.

DalSim krokem je deklarace prémmych a jejich nasledné napiri. Mimo jiné je
v této ¢asti skriptu definovan pracovni prostor (workspa@e)prostednictvim gikazu

»arcpy.env.qualifiedFieldNames = False je zabrdgno automatickému
piejmenovani atributv prabéhu plréni funkci.

Pomoci skupiny fikazi modulu Urllib a odkazu obsahujiciho dotaz, na aktudata
VFR mesta Olomouce je soubor VFR ziskan z VDP a uloZenslddky docasne
Pouzitim pikazi modulu Gzip jsou uloZzena data VFR dekomprimovanala&ena
do slozkyvstup Nasleduje vymazipdchozichiid prvki z cilové geodatabazata.gdb
(mimo datovou sadu prukvysledela jeji obsah) a vSech soub@lozkydocasneDale je
automaticky spush nastroj VFR Import s pouzitimiéige dekomprimovanych dat VFR.
Nastroj je pro lepSi komunikaci se skriptem uloXeioolboxuvfr.tbx, ktery se nachazi

v primérni sloZzce projektu. Po &§mém pevedeni dat z VFR do podobkid prvki
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cilové geodatabaze, jsou soubory XuRlovaa zarizenitransformovany nastrojem Excel
To Table taktéZz do cilové geodatabaze. Vzniknoudgedézové tabulky budova

at_zarizeni

£ decasne
# |3 data.gdb
£ prohlizecka
== wstup
wstup.xml
B uls
+ budova.xls
+ zarizenixls

= @ wr.th

#., VFR Import

F

Obr. 14 Struktura soubba slozek.

Poslednim krokem prvniho skriptu je srovnani obsdditabazovych tabulak budova
at_zarizenis tidami prvki budovaa zarizeniobsazenymi v datové sagrvki vysledek.
Pro tento gel je vyuzito jedinéného vnitniho identifikatoru Majetkopravniho odboru
IdObjektu Vystupem tohoto srovnani jsou éddatabazové tabulky vytvorit_budova
at vytvorit_zarizenikteré obsahuji atributjglObjektu(id objekti uréenych k vytvaeni)
aPopis_objektu(popis objektu, ktery obsahuje nazev katastralnikemi a parcelni
¢islo).

V tuto chvili se skript ukati a je nutné réné doplnit identifikatorldObjektu spolu
s geometrii novych budov aifzeni do tid prvka budovaa zarizeni V piipac budov
k tomuto &elu lze pouzitiid prvka StavebniObjektnaopak v fipact zaizeni je nutné

piesnou polohu dohledatdne (viz piiloha 3).

5.2 Skript 2.py

Tento skript navazuje na skript 1.py. Po sgniSfe bezprogedré nastavena znakova
sada UTF-8 a zavedeny moduly Os, ArcPy a Glob.ddoslze jmenovanych vyhledava
v zadané slozce soubory gigonou json ta je posléze ippsana natxt. To je nutné
z divodu nepovoleni soubibs giponou.jsonna webovém serveru MMOL.

Stejre jako v gedchozim skriptu, nasleduje deklarace pronych, jejich nasledné
naplreéni, deklarace pracovniho prostoru a v neposla@wé piikaz pro zamezeni
automatického ffgjmenovani atributv pribéhu vykonavani funkci.

Pro vSechnyitdy prvki v datové sa# prvki vysledeknasleduje vymazani vSech
atributi, kromg Shape gbsahujici polohu)ldObjektu(obsahujici jedingy identifikator
Majetkopravniho odboru), a také atribBbznamka Ktery slouzi pro trvaly komenta
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k danému objektu). Dé&le jsou smazany tabulky ohszihudObjektu k vytvoreni
(vysledek skriptu 1.py) a soubory JSON slouzici fggmdm mapové aplikace
VFR2MMOL.

Nasledd je zap@at proces offovného napléni datového modelu daty
Majetkopravniho odboru. Ten je realizovan sjednauetiatabazovych tabulékbudova
a t_zarizenis tidami prviki budovaa zarizeni (nastroj Make Query Table). Vysledné

vrstvy jsou uloZeny daid prvka (nastroj Copy Feaures).

Pro ogtovné ziskdni dat VFR se po mnoha dlouhych pokuse&hzalo
nejefektivrEjSi pouziti nastroje Spatial Join. Ten je fidy prvki budova proveden
dokonce dvakrét, a to §dami prvki StavebniObjek& ParcelaDefinicniBodTrida prvki
zarizenijej provadi siidou prvki Parcela

Trvalé zachovani hodnot atriiufe zajiStno vytvaenim atribui novych (nastroj
Add Field) a novych textovych hodnot namisteelniki (nastroj Calculate Field). Tento
proces zvysi velikost a redundanci dat, ale pr8igadstup je nezbytny. Timto je proces

transformacertid prvki budovaazarizeniu konce.

Dale skript vytvéi z tid prvki budova a zarizeni ttidy nové project_budova
aproject_zarizen, v souadnicovém systému WGS84 (nastroj Project). Po této
transformaci je nutné Wity prvka project_budovaprovest nastrojem Densifyfgvod
polygoni obsahujicich #vky na polygony obsahujici pouze lomové body. Jakchozi
metoda je zvolena metoda densifikace dle vzdalenbkidnota vzdalenosti je pak
nastavena naépmetii, coz plré dost&uje potebam aplikace VFR2MMOL.

Poslednimi kroky skriptu je vyt¥eni novych soubdr formatu JSON
z transformovanychifd prvki project_budovaa project zarizeni Tyto soubory jsou
uloZeny do slozkyson ve stromové strukte primarni slozky (viz obr. 15). Nasledn
probiha pepis gipon, ktery byl popsan na &tku této podkapitoly a timto procesem
skript 2.py koi.

# ] databaze
=l £ prohlizecka

=] budova.bit
|=] zarizeni.bd
# £ wstup
+ [ «ls
£ % wir.thx

Obr. 15 Pozice uloZeni soultiaFfSON.
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6 KARTOGRAFICKE VYSTUPY

Soutasti plreni cili bakaldské prace bylo vytweni tematickych map v papirové
i digitalni forme. Jiz na poatku nastal konflikt mezi pozadavkem rychlého vylaiei
vlastnika objektu ¢i zafizeni arozsahu zobrazovaného Uzemi. Pro viditelnos
a prehlednost tematického obsahu by bylo nutné ditzdobrazované Uzemi na vice
papirovych map. To vSak nespje pozadavek rychlého a jednoduchého vyhledani.
DalSi moznosti bylo vytvit celistvou mapu. Z @lvodu citelnosti objekd by tato mapa

v tisStené forn® dosahovala velikosti AO, coZz neodpovida pozadakkadnosti.

Po konzultaci s pracovniky MMOL a vedoucim baksé prace se jevilo
jako nejpijatelnejSi reSeni kombinace obouquaesSlych moznosti. A to, vytieni celistvé
mapy o velikosti 102 x 84 cm v digitalni podobdoplrtné rékolika mapami
zobrazujicimi Zadana katastralni uzemi v papiradigitalni forme. Zmininé mapy byly
vytvoieny v programovem prasidi ArcGis. Format map v digitalni podobyl stanoven

na PDF (Portable Document Format).

6.1 Mapa pouze v digitalni podol&

Nejdrive byl mag stanoven nazev. Ten byl awbdu délky rozdlen na titul
.Budovy a zdizeni evidetnich jednotek” a podtitul ,Magistratu ¢sta Olomouce
na Uzemi Statutarniho &ta Olomouce v roce 2014 (dale mapa SMO). Dale byl
stanoveno rritko 1 : 18 000, které v digitalni podblve zvolené velikosti dostaje
poZzadavku rozpoznatelnosti objiektNa Zadost pracovnik MMOL bylo vyuZito
souadnicového systému S-JTSK.

Kompozice mapy (viz obr. 16) byla tkena s ohledem na pouzit&iitko a velikost
zobrazovaného Uzemi. Zobrazeny byly zakladni komtpdprvky mapy, tedy mapové
pole, ndzev mapy, legenda, grafickétitko a tiraZz.Ciselné ndiitko nebylo pouZito,
a to z divodu vizualizace v digitalni podébMezi nadstavbové kompdzi prvky byla
zarazena srrovka, dvojice log (Statutarniho&sta Olomouce a Univerzity Palackého
v Olomouci), text vys#tlujici terminy ,budova“ a ,z&zeni“ a tabulka obsahujici
informace o pétech budov a zé&eni evidetnich jednotek v katastralnich Uzemich.
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nazev

legenda

Mapové pole

sm@vka

tabulka

Obr. 16 Kompozice mapy SMO.

V mag SMO byly mimo hlavni tematicky obsah zobrazeny bjetty ziskané
z transformovanych dat RUIAN, jednalo se o hran8tatutarniho msta Olomouce,
jednotlivych katastralnich Gzemi, stavebni objekigly a také bylo uzito vrstev silnic,
vodnich toki, vodnich ploch a patk které byly poskytnuty MMOL (Odbor koncepce
a rozvoje). DalSich dopijicich vrstev nebylo vyuZito zigodu zachovani co nejtsi
piehlednosti tematického obsahu. Jedinym prvkem popibrazenym v ma&pbyly

stanoveny nazvy katastralnich tuzemi.

DalSim krokem byl vytr metod zpracovani. Pro hlavni tematicky obsah dlayd
a zdizeni) byla pouZzita metoda bodovych ziak to ogt z divodu rozpoznatelnosti.
Pro tento Gel bylo nutnéitidu prvki budovageneralizovat metodou prostorové redukce
(symbolizace), tedyipveést fivodni polygonovouitdu prviki do #idy prvki bodoveé.
Tento proces byl uskuteén nastrojem Feature To Point.feBn4 poloha bdd
reprezentujicich budovy aizzeni byla dale generalizovana metodou posunuyiglpéti
na zvoleném titku pro zamezeniipkryvu prvki. Metoda liniovych znak byla pouzita
pii vizualizaci hranic Statutarniho asta Olomouce, katastralnich Gzemi, vodnichitok
a silnic. Pro tyto &ely byly pivodni ¥dy prvki Obec a KatastralniuzemiRUIAN
pievedeny do liniového typu geoprvku nastrojem Feaflw Line. Polygonové vrstvy
parki a sad byly uzitim standartnich postlpsloweny do polygonovéridy prvka
a spolu se stavebnimi objekty, vodnimi plochamst@tmimi oblastmi Statutarnihoésta
Olomouce vizualizovany metodou plosnych zinak

Znakovy KIE (viz obr. 17) byl sestaven s ohledem na jiz vigvry datovy model.
Dulezitym aspektemip jeho tvork® se stal fakt, Ze jednotlivé objekty budov dizani
podléhaji znanému shlukovani. Bylo tedy nutné vytitopro tyto objekty znaky, které
pii minimélnim vyuZiti plochy pedaji uzZivateli poZzadované informace. S ohledem

ke zmirgné situaci bylo pouZzito pouze zakladnich geomejdbkbodovych znak —
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¢tverec o velikostiii bodi pro budovu a kruh o velikostiita pil bodu pro z&zeni.
Jednotlivé kategorie znakpodle gisluSnosti k dané evidéni jednotce se liSily barvou
vyplné znaku. Jednalo se o deset kategorii pro budovewat dategorii pro zézeni.
Liniové objekty mapy byly navrzeny sichzem na sitdmost a jednoduchost vizualizace.
Hranice Statutarniho &ta Olomouce a katastralnich uzemititvplny hranini liniovy
znak v Sedé batvRGB (52, 52, 52). Zmimé typy hranic byly rozliSeny tloti&ou
tohoto znaku — tlouka & bodi pro hranici Statutarniho ¢sta Olomouce a tlotKa

1,2 bodu pro hranici katastralnich Gzemi. Siiist’ byla vyjadena plnym liniovym
znakem v Sedé banRGB (156, 156, 156) o tlotée 0,4 bodu. $ivodnich tok byla
zobrazena plnou linii v modré b&rRGB (190, 210, 255). Stavebni objekty a ostatni
plochy byly navrZzeny ploSnymi znaky s barevnou wyph tou kvalitativ odliSeny.
Jednalo se o vyplv tonu Sedé barvy, odliSeni bylo realizovancizau jasu této barvy.
Pouziti uvedenéheeSeni bylo kartograficky nespravné, avsak pro makimpotlaeni
podkladovych vrstev nezbytné. Vodni plochy bylyualizovany vyplni modré barvy
RGB (190, 210, 255), parky spote€ se sady vyplni zelené barvy RGB (242, 255, 217).
Obrys zmignych plosnych znakbyl realizovan velmi tenkou obrysovou linii (tlaks

0,1 bodu) v Sedé bar\RGB (178, 178, 178).

VIStV znakovy kli¢ popisek
typ vrstvy typ geoprvku| tvar nazev znaku ‘ velikost / tloustka | toustka obrysové cary | barva vypiné | barva obrysové cary | font| velikost| barva | styl]
odbar agendy fidicl a motarowjch \mu@ 3 0.1 RGB 204-244-255 |RGB 78-78-78 - - - -
odbor dopravy 3 0.1 RGB 232-190-255 |RGB 78-78-78
odbor majetkopravni 3 01 RGB 56-179-0 RGB 78-78-78
adbor ochrany 3 0.1 RGB 255-255-0 RGB 78-78-78
budova bod Etverec odbor socidlnich véci 3 01 RGB 255-212-110 |RGB 78-78-78
odbor spravy 3 0.1 RGB 255-0-197  |RGB 78-78-78
odbar Ekolstvi 3 01 RGB 255-0-0 RGB 78-78-78
odbor vnéj&ich vztahd a informaci 3 0.1 RGB 255-230-230 |RGB 78-78-78
Fispé é — ostatni 3 01 RGB 230-152-0 RGB 78-78-78
piispévkové organizace — Skoly 3 0.1 RGB 0-92-230 RGB 78-78-78
odbar agendy fidicl a motarowjch vozide| 35 0.1 RGB 204-244-255 |RGB 78-78-78
odbor dopravy 35 0.1 RGB 232-190-255 |RGB 78-78-78
odbor majetkopravni 35 01 RGB 56-179-0 RGB 78-78-78
odbor ochrany 35 0.1 RGB 255-255-0  |RGB 78-78-78
zafizeni bod kruh |adbor Skolstvi 35 01 RGB 255-0-0 RGB 78-78-78
adbor vnéj3ich vztahd a informaci 35 0.1 RGB 255-230-230 |RGB 78-78-78
adbor Zivotniho prostredi 35 01 RGB 101-247-106 |RGB 78-78-78
prispévkové organizace — ostatni 35 0.1 RGB 230-152-0 RGB 78-78-78
pfispévkové organizace — Ekoly 356 01 RGB 0-92-230 RGB 78-78-78 - - - -
hranice katastrélniho dzemi linie - - 12 - RGB 52-52-52 - Arial 8 RGB 0-0-0 |bold
hranice obce linie - - 3 - RGB 52-52-52 - - -
silnice linie - - 04 - RGB 156-166-156
vodni tok linie - - 04 - RGB 180-210-255 -
park a sad polygon - - - 0.1 RGB 242-255-217 |RGB 178-178-178
stavebni objekt polygon - - - 0.1 RGB 204-204-204 [RGB 178-178-178
vodni plocha polygon - - - 0.1 RGB 180-210-255 [RGB 178-178-178
ostatni oblast polygon - - - 01 RGB 240-240-240 |RGB 178-178-178

Obr. 17 Znakovy ki mapy SMO.

6.2 Dvojice map v digitalni i papirové podol&

Dvojici map zobrazujicich katastralni Uzemi Novédysau Olomouce
a Olomouc-nisto byl stanoven nazev. @pbylo nutné nazev map rodd na titul
a podtitul. Titul byl u obou map stanoven na ,Buglav z&izeni evidetnich jednotek

na Uzemi Magistratu &ta Olomouce”. Podtitul se pak liSil prostorovymmazenim,
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ato ,nakatastralnim Uzemi Nové sady u Olomouceose 2014“ (dale mapa NS)
a ,na katastralnim izemi Olomoucsto v roce 2014“ (dale mapa OM).

Mapa NS byla sestavena wfitku 1:7 500 na format A3 ve vertikalni poloze,
oproti tomu mapa OM zobrazovala UGzemi &itku 1:8500 na formatu A3
v horizontalni poloze. Pro ¢bmapy bylo pouZito sdadnicového sytému S-JTSK.
Kompozice map (obr. 18 a obr. 19) se skladala k&adaich a skolika nadstavbovych
kompoztnich prviki — prehledové mapy, sénovky, dvojice log (Statutarniho dsta
Olomouce a Univerzity Palackého v Olomouci) a tlpuinformujici o pé&tu budov
a zd&izeni evidetnich jednotek na katastralnich Uzemich Nové sadylomouce
a Olomouc-nisto. Rehledova mapa s grafickym ¢hitkem, vytvdena v méfitku
1:400 000 zobrazovala pozici katastralnich Uzemamci vSech katastralnich Gzemi
Statutarniho rsta Olomouce. Mapy vizualizované v digitalni poglaeobsahovaly
Ciselné ndfitko, naopak verzeéthto map v papirové podeébiselné ndtitko obsahovaly.

| nazev |

legenca

mapove pole

tabulka

S\.rka

Piehladovd
mapa

[ m&ftke |

Obr. 18 Kompozice mapy NS
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nézev |

legenda

mapoveé pole

tabulka

Frehledova
maoa

smfruka

Obr. 19 Kompozice mapy OM

Stejre jako v gipad® mapy zobrazujici celé Uzemi Statutérnihésta Olomouce
byly u map jednotlivych katastralnich Uzemi zobrgzebjekty ziskané zipvedenych
dat RUIAN. Jednalo se o hranice katastralniho Uzetaivebni objekty, sady a ulice.
Opet bylo pouzito vrstev vodnich tdk vodnich ploch a patk které byly poskytnuty
MMOL (Odbor koncepce a rozvoje).

Vrstva budov nalezicich evidamm jednotkhm MMOL byla vijpadt map NS
a OM z divodu pouzitych nititek vizualizovdna metodou plosnych zfiakaopak vrstva
zaizeni byla zobrazena metodou bodovych #naketod generalizace (prostorové
redukce a posunu) nebylo nutno pouZzit. Metoda \yioh znaki byla aplikovana
pri vizualizaci hranice daného katastralniho Uzemdnich toki a ulic. Stavebni objekty,
vodni plochy a ostatni oblasti Statutarnihésta Olomouce se vizualizovaly metodou
ploSnych znak.

Znakovy klI¢ (viz obr. 20) byl sestaven podle pravidel temadickartografie.
V mapach NS a OM bylo pro reprezentaci budov poudibSnych znak a pro zézeni
bodovych znak. Jednotlivé kategorie ploSnych i bodovych zinally odliSeny barvou
vyplné podle kompetentnosti k dané eviden jednotce. Hranice katastralniho Uzemi
tvoril plny hranini liniovy znak v Sedé badvRGB (52, 52, 52) o tlotige 1,2 bodu. 8Bi
ulic byla znazoréna plnym liniovym znakem v Sedé banRGB (156, 156, 156)
o tlou¥ce 0,4 bodu. Vrstva vodnich tbkbyla znazoréna plnym liniovym znakem
modré barvy RGB (190, 210, 255) o tléog 0,4 bodu. Stavebni objekty a ostatni plochy
byly kvalitativré odliSeny ploSnymi znaky s vyplni v tonech Sedévpakodni plochy
byly vytvoreny v podob ploSnych znak s modrou vyplini RGB (190, 210, 255). @p
byly sloweny vrstvy parll a sad a vizualizovany do podoby ploSnych zfae zelenou
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vyplni RGB (242, 255, 217). Obrys vSech ploSnychkarbyl realizovan obrysovou linii
ve s¥tle Sedé barv RGB (178, 178, 178) o tlotid&e 0,1 bodu. Popis map NS a OM je

realizovan nazvy ulic.

VIStV znakovy kli¢ popisek
typ vrstvy typ geoprvku| tvar nazev znaku ‘ velikost / tloustka | toustka obrysové cary | barva vypiné | barva obrysové cary | font| velikost| barva | styl]
odbar agendy fidicl a motarowjch \mu@ - 0.1 RGB 204-244-255 |RGB 78-78-78 - - - -
odbor dopravy 0.1 RGB 232-190-255 |RGB 78-78-78
odbor majetkopravni 01 RGB 56-179-0 RGB 78-78-78
adbor ochrany 0.1 RGB 255-255-0 RGB 78-78-78
budova polygon odbor socidlnich véci 0.1 RGB 255-212-110 |RGB 78-78-78
odbor spravy 0.1 RGB 255-0-197  |RGB 78-78-78
odbar Ekolstvi 01 RGB 255-0-0 RGB 78-78-78
odbor vnéj&ich vztahd a informaci 0.1 RGB 255-230-230 |RGB 78-78-78
Fispé é — ostatni 01 RGB 230-152-0 RGB 78-78-78
piispévkové organizace — Skoly 0.1 RGB 0-92-230 RGB 78-78-78
odbar agendy fidicl a motarowjch vozide| 4 0.1 RGB 204-244-255 |RGB 78-78-78
odbor dopravy 4 0.1 RGB 232-190-255 |RGB 78-78-78
odbor majetkopravni 4 0.1 RGB 56-179-0 RGB 78-78-78
odbor ochrany 4 0.1 RGE 255-255-0 |RGB 78-76-78
zafizeni bod kruh |adbor Skolstvi 4 01 RGB 255-0-0 RGB 78-78-78
adbor vnéj3ich vztahd a informaci 4 0.1 RGB 255-230-230 |RGB 78-78-78
adbor Zivotniho prostredi 4 01 RGB 101-247-106 |RGB 78-78-78
prispévkové organizace — ostatni 4 0.1 RGB 230-152-0 RGB 78-78-78
pfispévkové organizace — Ekoly 4 01 RGB 0-92-230 RGB 78-78-78
hranice katastrélniho dzemi linie - - 12 - RGB 52-52-52 - - - - -
ulice linie - - 04 - RGB 156-166-156 - Arial 5 RGB 0-0-0 |bold
vodni tok linie - - 04 - RGB 180-210-255 - - - -
park a sad polygon - - - 0.1 RGB 242-255-217 |RGB 178-178-178
stavebni objekt polygon - - - 0.1 RGB 204-204-204 [RGB 178-178-178
vodni plocha polygon - - - 0.1 RGB 180-210-255 [RGB 178-178-178
ostatni oblast polygon - - - 01 RGB 240-240-240 |RGB 178-178-178

Obr. 20 Znakovy ki map NS a OM.
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7 APLIKACE VFR2MMOL

Aplikace VFR2MMOL se po konzultacich s budoucimivakeli vystupi prace stala

Zadanou atjvodni funkce prohliz&ky byla rozSfena o funkci vyhledavani.

Jedna se o nastroj poskytujici data v rychleitglse a kompaktni forg Hlavnim
Ucelem aplikace je, v co mozna nejjednodussSim tvpiedat hledanou geografickou
i atributovou informaci uzivateli. Tato kapitola skle zabyva metodami zpracovani

a pouzitymi vyjadlovacimi prostedky aplikace.

7.1 Uzité standardy a vyvojové proskedi
Aplikace VFR2MMOL je vytvdgena jako validni se ztkovacim jazykem HTML5
(prozatim Candidate Recommendation (World Wide Wehsortium, 2014)) a vyuziva

prvka CSS3. Skriptovéast aplikace je pak zhotovena v jazyce JavaScript.

Vyvoj aplikace probihal v prostdi programu PSPad Editor ve verzi 4.5.7. Mimo
tento program bylo také vyuzito sluzeb JSFiddler&tumo#ovaly simulovat chod

spustné aplikace.

7.2 Detailni navrh vzhledu aplikace

Proces navrhu vzhledu aplikace se Zapoastudovanim kniznich zdtofviz Zadani
bakald&ské prace). Nasledovalo schématické rozvrzenitpmkpy. Z tohoto navrhu za
pomoci implementace knihovny Bootstrap vznikla éabl budouci aplikace podporujici

razné velikosti okna prohlize (viz obr. 21).

Kliknéte na objektv mapé.

Vybér vrstev Vyhledavani +/-

Podkladove mapy
OVLADACE BASEMAP

B Budovy

OVLADACE BUDOV MAPOVE POLE

e Zarizeni

. MERITKO TIRAZ

Obr. 21 Sablona vzhledu aplikace.
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Podle Sablony je aplikace ttema mapovym polem, které obsahuje pouze prvky
mapy. Jedna se diplizeni/oddaleni (+ / -), gtitko a Udaje o autorskych pravech (tiraz).
Déle se v aplikaci nachazi levy panel, iang je umistno ovladani karet, pro zmu
obsahu panelu wyker vrstevnavyhledavania op&né. Ovlad&e vrstev jsou realizovany
pomoci objeki checkboX a pgrepinani podkladovych map (basemap) objektem radio.
Vyhledavani se ovlada praostinictvim tl&itek s objekty seletVybér polozek hledani

je feSen za pomoci objektiropdownknihovny Bootstrap (viz obr. 22).

:. oLomouc

Vyber vrstev Vyhledavani

Vyberte vrstvu

Vyberte vrstvu

Budovy

Zafizeni

Obr. 22 Vyler poloZek z objektulropdown

Pravy panel slouzi pouze k vypisu informaci o zeéha objektu nap parcelnicislo,
typ stavebniho objektu a jiné atributy.

Podél celého horniho okraje je zobrazena liStaetdlrjavbar knihovny Bootstray).
V levé casti listy se nachazi logo MMOL, uprtsti ndzev aplikace a v pravém okrajédv
tlacitka Napowda a O aplikaci. Po stisknuti tlaitek se zobrazuji vyskakovaci okna

s jejich obsahem (viz obr. 23) Vyskakovaci oknaijebjektymodalknihovny Bootsrap.

O aplikaci

Aplikace "VFR2ZMMOL" je vystupem bakalafske prace "Mapa budov a zafizeni v majetku
Statutarmino mésta Olomouce”. Vznikla na Katedfe geoinformatiky Univerzity Palackeho v
Olomouci v roce 2014.

Cilem je, co nejjednodussi formou poskytnout informace o viastnictvi budov a zafizeni v majetku
Statutarnino mésta Olomouce

Jan Pfiborsky, 2014

Obr. 23 Vyskakovaci okn@ aplikaci

6 zaskrtavaci patko
" ptepina
8 rolovaci nabidka
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Poslednim rozhodnutim, které muselo byt z hledisidedu aplikace dinéno, byla
podoba znak pro budovy a Zdzeni.

Budovy byly navrZzeny ploSnymi znaky s barevnou aydRGB (0, 204, 51), tedy
zelenou. Z#Hzeni bylo naplanovano vyobrazit v podobodovych kruhovych znaék
o polornEru 3,5 pixelu a barevné vypini RGB (255, 51, Oyytéervené. Obrysoveé linie
byly pro oba druhy objektshod® navrZzeny spojitou linii na barvu RGB (51, 51, 51),

tedy Sedou o tlotige jednoho pixelu.

7.3 Postup sestaveni aplik&niho kodu

Po zvazeni vSech pro a proti, se jako nejlefgSeni pro vizualizaci aplikace
VFR2MMOL jevilo vyuZiti JavaScript knihovny Leaflefa mimo funkce zobrazeni
podkladovych map a tematického obsahu zastavadal iuytvéret piistup pro aplikovani

zasuvnych modulEsri2geo a Leaflet-search.

Prvnim krokem fi tvorb¢ JavaScript kdédu aplikace bylo vytemi mapového pole.
Do rgj byla pidana dvojice podkladovych map z produkce spadsti OpenStreetMap
(Standardni a MapQuest Open). Zakladni pohléd naéteni mapy byl nastaven na
budovu radnice afiblizeni nastaveno na hodnotu 15. Ptepinani podkladovych map
byl prostednictvim pikazu.append(knihovny jQuery do levého panelu aplikadedgn

panel Control.Layers (so¢ast knihovny Leaflet).

Ukézka 2 — Rdani Control.Layers podkladovych map do levéhoehan

var base = {"Open Street Map":osm,"Map Quest":mq}

var basemapy = L.control.layers(base, null,{collaps ed: false})
basemapy. map =m

$("#basemapa_menu").append(basemapy.onAdd(m))

Implementaci modulu Esri2geo se vstupni data budoedizeni ngetla
a transformovala do podoby vhodné pro pouziti hemné Leaflet. V gipadt realizace
tohoto projektu bylo ziw/odi pozadavik webového serveru nutné vstupnim soubor
zmenit piiponu .json na .txt, tato funkce byla jiz provedena za pomoci skriptpy2.
Naststi timto krokem nebyla fugkost skriptu Esri2geo Zadnym tgmbem ovlivina.
Po aplikovani zmiiého postupu byl, stgjnjako v gipad podkladovych map,
prostednictvim gikazu .append()knihovny jQuery do levého panelu aplikacgdagn

panel Control.Layers obsahujici ovlgda&chto vrstev.
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Déle bylo zapdtbi provést operace s jednotlivymi entitagghto vrstev. K tomuto

Gcelu souzi funkcenEachFeature_laonEachFeature_z.

Prvni Ulohou pouzitou na vSechny objekty byla funkgpdinfq ta se spousia
pii kliknuti na objekt. Nejéive smazala obsah pravého panelu a poslézejdadatzila
informace o dané entit Pfi tomto procesu bylo také uzito funkodo nadpis diky které

se nazvy atribut prejmenovaly.

Ukazka 3 — Aktualizace pravého panetuliknuti na budovu

function info_nadpis(e){
return e=="OBJECTID"?"Id objektu ve zdrojov\u00fd ch datech™:

e=="DruhPozemku"?"Druh pozemku":
e

}
info = function(e){
$("#infookno").children().remove()

$("#infookno").html(Object.keys(e).map(function(f ){return
'<b>'+info_nadpis(f)+": '+'</b><br/>'+e][f]}).join(" <hr/>"))

}

function updinfo(e){
info(e.target.feature.properties)

}

function onEachFeature_b(feature, featureLayer){
featureLayer.on({
click: updinfo,

)

Druhou funkci pouzitou na vSechny prvky byfmomToFeature.Pii dvojkliku

s s

na budovwi zatizeni se k tomuto objektuiplizi.

Ukazka 4 — Funkce praipdvojkliku na objekt - piblizeni

function zoomToFeature(e){
m.fitBounds(e.target.getBounds())

}

Dulezitou ulohou pouzitou na vSechny prvky se stalozdfleni objekf
podle evidetni jednotky (odboru). Proces probihal akalika krocich. Nej#ive bylo

nutné vytvdit prazdna pole iapLayerGroups_kpro budovy amaplLayerGroups z

37



pro zd&izeni). Za pomoci funkce if bylo pro jednotlivé pwvzdy zkontrolovano, zda
se v daném poli nachazi L.layerGroup s ndzvem shodnjejich nathzenou evidemi
jednotkou. Paklize ano, objekt sigipdil do této L.layerGroup. Pokud vSak L.layerGroup

s danym nazvem neexistovala, byla vyerma a objekt se k nfipojil.

Ukazka 5 — Funkce onEachFeature_b obsahujictlezidoudov dle evidemi jednotky
var mapLayerGroups_b =]

function onEachFeature_b(feature, featureLayer){

bu = mapLayerGroups_bl[feature.properties.Evidencn iJednotka]
if (bu === undefined){

bu = new L.layerGroup()

bu.addTo(m)

mapLayerGroups_b[feature.properties.Evidencni Jednotka]=bu}
featureLayer.addTo(bu)

}

Déale néasledovala implementace druhého modulu (&eaélarch), ten byl fglan
z daivodu umozani vyuziti funkce hledani v libovolné vrstt.geoJson. V zakladni verzi
modul umoioval vyhledavat pouze v jedné vrstl.geoJson. Toto omezeni bylo
odstragno za pouziti soustavy prammych a JavaScriptiixazi switch. Dale byla

funkce vyhledavaniifkazem.append(implementovana do panelityhledavani

Mimo vySe jmenované byly do aplikace zabudovanyé tdlinkce pro zobrazeni
a skryti vSech budovi vSech zé&izeni a dale sazeni ovlad&i s nazvy evidetnich

jednotek dle abecedy.

38



8 ZABEZPE CENi NEVE REJNYCH DAT

Na zéklad poZzadavk vlastnika dat (MMOL) bylo nezbytné naplnit vystupyace
obsahujici nevejna data pouze daty ukazkovymi a @fqioskytnuti neviejnych dat

autorizovanym uzivatém (viz kapitola 2.4).

Prvnim krokem v procesu tvorby ukéazkovych dat bvidvoieni dvojice soubdr
budova_uk.xlsa zarizeni_uk.xIsv prostedi programu Microsoft Excel. Soubory byly
vytvoreny naprosto stejnym postupem jako u jiz mmwanychbudova.xlsazarizeni.xls
uréenych pro autorizované uzivatele (viz kapitola Masledg byly ukdzkové soubory
XLS naplreny ndhodnymi daty (obr. 24 a obr. 25), a todzatlu jizZ zmigné nevéejné
povahy zdrojovych dat poskytnutych Majetkopravnigiharem MMOL.

A1 - fr | 1D objektu
B c D E F G
1 ID ub\ektu Souhrn aktivnich inventamich Cisel Popis objektu Evidenéni jednotka Mandatni spravce Podil v procentech 1D Budovy KN Orig
107425 zzzm budova 1 obbor 1 sprace 1 100 446222805

3 107436 zzz02 budova 2 obbor 1 sprace 1 100 445734805

4 107439 zzz03 budova 3 obbor 1 sprace 1 50 446224805

5 107442 zzz04 budova 4 obbor 2 sprace 1 100 446225805

6 107457 zzz05 budova 5 obbor 2 sprace 1 100 446227805

7 107470 zzz06 budova 6 obbor 2 sprace 1 100 446246805

8 107516 zzz07 budova 7 obbor 2 sprace 1 40 446247805

9 107527 zzz08 budova 8 obbor 2 sprace 1 100 446251805

10 107531 zzz09 budova 9 obbor 2 sprace 2 100 446254805

11 107543 zzz10 budova 10 obbor 2 sprace 2 100 446264805

12 107560 zzz11 budova 11 obbor 2 sprace 2 100 445428805

13 107566 zzz12 budova 12 obbor 2 sprace 2 100 445578805

Obr. 24 Ukazka napémi souboritbudova_uk.xls
Al - fr | ID objextu
B [ D E F G H
1 ID nb|eklu Sauhrn aktivnich inventamich Eisel Popis objektu ID Budovy ID Parcela Evidencni jednotka Mandatni spravce Podil v procentech
123456 xxm Nemovita kulturni pamétka 1 - KU Olomouc-mésto parc. &. 116/2 odbor 1

3 123448 x02 Nemovita kulturni pamatka 2 - KU Olomouc-mésto parc. & 116/2 odbor 1 100
4 123478 o3 Nemovita kulturni pamatka 3 - KU Olomouc-mésto parc. & 116/2 odbor 1 100
5 123490 xxxd Nemovita kulturni pamatka 4 - KU Olomouc-mésto parc. & 116/2 odbor 2 100
6 123445 xxx6 Nemovita kulturni pamatka 6 - Kl:J Qlomouc-mésto parc. €. 116/14 odbor 2 100
7 117302 o Nemovita kulturni pamatka 7 - KU Olomouc-mésto parc. €. 116/14 odbor 3 100
8 117323 xxx8 Nemovita kulturni pamatka 8 - KU Olomouc-mésto parc. & 116/14 odbor 3 100
9 123433 xxxb Nemovita kulturni pamatka 5 - KU Olomouc-mésto parc. £. 116/31 odbor 2 100
10 112233 yyyi Ostatni stavba 1 - KQ Qlomouc-mésto parc. €. 75/128 odbor 1 100
1 112234 yyy2 Ostatni stavba 2 - KU Olomouc-mésto parc. £ 75/135 odbor 2 100

Obr. 25 Ukazka napémi souborwzarizeni_uk.xls

Zaznamy byly vytvéeny naprosto fiktive, mimo Udaje identifikatoru budovy
v katastru nemovitosti (soubbudova_uk.xlsa Udaji o katastralnim Uzemi a parcelnim
Cisle (souborzarizeni_uk.xls Ziskané soubory byly umésty do slozkyxls, prazdné
now vytvorené struktury soubtra slozek (viz obr. 14) a bylo aplikovano postupu
aktualizace dat (viz ffloha 3). Timto postupem vnikla struktura obsahujpouze
anonymizovana (ukazkova) data, a tetws ukazkové aplikace VFR2MMOL. Vyt¥ena
struktura soubdr a sloZzek se stala s@sti ilohy ¢. 9. Ukazkova verze aplikace
VFR2MMOL byla z&azena do webovych stranek uraigich na serveru Katedry

geoinformatiky a naijlohu¢. 9.
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Zpristupréni nevéejnych dat autorizovanym uzivaieh, respektive zamezeni
piistupu Siroké wejnosti k tmto datim, bylo po konzultaci s vedoucim prace
a Mgr. Miloslavem Dveéakem (pracovnik Oddeni uzemniho planovani a architektury
Odboru koncepce arozvoje MMOL) realizovano ugmish vSech soubérs citlivym
obsahem do sloZzkyNeverejna Datana gilohu ¢. 9, a to v podob souboru
Neverejna_Data.zipzabezp&enym Sifrou AES-256. istupové heslo bylo ipdano
vedoucimu préace, oponentovi a MMOL. Uloha bykSena uzitim kompringaiho
programu 7Zip. Mezi nevéejna data byly Zazeny soubory poskytnuté Majetkopravnim
odborem MMOL aceld struktura sloZzek a souboobsahujici newejnd data
(viz obr. 14).

Ukazkové vystupy byly vytvi@ny tak, aby se svou strukturou i vzhledem blizily
vystupim nevéejnym. Jedinym, avSak podstatnym rozdilem ve vstipdatech, se stalo
nahrazeni dvojice identifikatbr Majetkopravniho odboru, slovniho popisu objektu,
evidertni jednotky vlastnici objekt, mandatniho spravcerawgiciho objekt

a vlastnického podilu MMOL, ndhodnymi hodnotami.

DalSim rozdilem mezi vystupy ukézkovymi a ni@jeymi byla zmdna nazvu
vstupnich soubdr v aktualiz&nim skriptu 1.py dudova.xls na budova_ uk.xls
a zezarizeni.xlsnazarizeni_uk.xls

Mapova aplikace VFR2MMOL byla vyt¥ena v ukézkové i neveiné verzi
v naprosto stejném grafickém i fufmim provedeni, jedinym rozdilem mezintito
verzemi bylo vyuziti ukdzkovycRi neveejnych zdrojovych dat. Mapové vystupy
v papirové i digitalni podabbyly se svolenim MMOL vytvieny s vyuzitim realnych
dat.

Postup zmi#ny vySe byl sestaven s ohledem na mey®u povahu zdrojovych dat
Majetkopravniho odboru MMOL, ale také na ihiu n&zornosti a opakovatelnosti

zvolenéhaeSeni Sirokou vejnosti.
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9 VYSLEDKY

Prvnim vystupem bakaiské prace je sestaveny a na&ph datovy model ve forgh
Esri souborové geodatabaze. Celad geodatabaze sazumbv sotadnicovém systému
S-JTSK a obsahuje jednak datovou sadu {prvisledeks tidami prviki budova
azarizenj jednak fivodni gevedena data RUIAN. fdly prvki budova a zarizeni
obsahuji kombinaci dat ziskanych z Majetkopravnilmoboru MMOL (pouze
autorizovani uzivatelé) a dat RUIAN. Data Majetkipriho odboru obsahuji informace
o vlastnictvi/spré& objekt;, data RUIAN dodavaji obecné informace a Udaje
0 vybavenosti objekt

DalSimi vystupy jsou nastrojedené k aktualizaci vySe zméimého datového modelu.
Nastroje jsouieSeny formou dvojice Python skiipt které podstatnym #gobem
zjednoduSuji proces celé aktualizace. Nictnéato aktualizace neprobihd zcela
automaticky, vyZaduje zasalspravce. Nastroje vyuZivaji funkci Python moduheRy.
Je tedy nutné, je spo&Bha paitaci vybaveném programy ArcGIS.

Mimo jiné je také vytvéen soubor tematickych map v digitalni i analogoweéqiz.
Prvni mapou souboru je mapa o velikosti 102 x 84 zpracovana pouze v digitalni
podok¥. Tato mapa vizualizuje vlastnickouiglusnost jednotlivych budov a izzeni
k evidertnim jednotkam MMOL na Uzemi Statutarnih@sta Olomouce. Soubor dale
obsahuje dvojici map ve formatu A3 zpracovanychigiténi i papirové form. Tyto
mapy podrob&i zobrazuji vlastnickou ipslusnost budov a #aeni k evidetnim
jednotkdm MMOL na Uzemi katagt©lomouc-nésto a Nové Sady u Olomouce.

Vyznamnym vystupem je mapova aplikace VFR2MMOL r&tamo#uje zobrazeni
ziskanych dat v prosdi internetového prohlize. Ta je jiz umisiha na webovém
serveru a vyuzivana pracovniky MMOL, podle ustnianzultaci jsou s funkcemi
i vzhledem spokojeni. Chod aplikace byl testovAmrmodernich desktopovych
prohlize&ich (Chrome 34, Mozilla Firefox 28, Opera 20, In&trExplorer 11 a Safari 5),
které zahrnuji vSechny pouZzivané prohi&aa pracovistich magistratu.

Je dilezité zminit, Zze data poskytnuta Majetkopravnimbaém MMOL jsou
nevéejna a pistupna pouze autorizovanym uzivatal Veejnost mize vystupy

bakal&ské prace zobrazit pouze s ukazkovymi daty.
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Bakal&skou préaci piblizuji také validni webové stranky umisg na serveru Katedry
geoinformatiky. Tyto stranky sténé shrnuji cile, metody a vysledky bakislée prace.

Veskeré vystupy jsouipojeny k praci v digitalni podolknviz priloha 9).
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10DISKUZE
Aktualizatni néstroje byly vytvieny ve formétu Python skriptz hlediska rychlosti

zpracovani dat by bylo jstna mist uvazovat o vyuZziti jiné technologie. V§ibvsak
zavisel na pozadavcich spraveehto nastraj (z divodu gipadného servisu) a také
rozsahlém API pouzivaném pro komunikaci s prograpole&nosti Esri.

Proces tvorby tematickych map byl limitovan ciletedy rychlym nalezenim
pozadovaného objektu a z{#afm jeho vlastnickych po#ni vzhledem k evidamim
jednotkam MMOL. Nebylo tedy vhodné sestaviitSi mnozstvi map a taktéz vyuzit
slozigjSich kartografickych vyja@vacich metod. Bylo by ji&t pfinosné vytvéit
obsahlejSi soubor map slouzicidelu analyzy vybavenosti jednotlivych objékt

Bakal&ska prace byla twena s cilem co nejjednodussi formou zpamfitovat data
o evidenci budov a #&eni pracovnikm MMOL. Z toho divodu bylo vybrano zobrazeni
polohy v mapové aplikaci umété na webovém serveru, coZ se jevilo jako nejlepsi
feSeni problematiky. Pro plynulejSi zobrazovani Bio ldobré vytvait i desktopovou
verzi této aplikace, to by ale znamenalo velkasovou narénost tvorby a také pigbu
instalace na kazdy klientsky gitec.

Namétem pro dalSi praci je mysSlenka vyteni aplikace urené pro dv cilove
skupiny (pracovnici magistratu a fegnost). Pracovnici magistratu by pishpaseni
ziskali pistup do nywjSi verze produktu VFR2MMOL. Takova aplikace by raoh
zarovea slouzit jako sluzba poskytujici informace tednich hodinach, oteviraci dgb
kontaktnich Udajich atd. Nicmé&rvzhledem k odmitavému postoji magistratu byla tato
mysSlenka zavrzena.

DalSi otazkou byl vylr technologie Leaflet pro piby aplikace VFR2MMOL.
Vizualré podobnych vysledk by bylo mozno dosahnout i vyuzZitim konkukaich
technologii. Primarnim iovodem vSak byla mozZnost pouZiti zasuvnych minddiky
kterym byla tvorba aplikace podstatpjednodusena, a bylo pouZzito pouzeht funkci,
které byly povazovany zaédejni, bez nutnosti obsazenét$iho mnozstvi nevyuzité
funkcionality. Uziti w¥tSiho mnoZstvi modlpro roz&feni z&kladnich funkci knihovny
Leaflet by vS8ak mohlo vést ke zpomaleni aplikatie Spatné komunikaci mezi
jednotlivymi moduly.

Jistym nedostatkem aplikace VFR2MMOL je vyuziti reodch technologii
(HTML5, CSS3), které nejsou podporovany starSimzemi internetovych prohlizé.
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Je v8ak velmi dlezité zminit, Ze zivodu zabezp®ni je potebné vzdy vyuZivat
nejnowjSich verzi &chto produkt a tim se vyhnout moznostem napadenéitpde.
Obzvlast v pripact verejnych instituci je dodrzeni této zasady vice rnaepné.

U aplikace VFR2MMOL mohou také vzniknout jisté néigi smefované
k celkovému vzhledu a vyuzitym Kkartografickym meitod vizualizace objekt
Pti navrhu vzhledu samotné aplikace i mapového gele prviki a objeki byl kladen
diraz na pakeby cilové skupiny uzivatgl a hlavnimu zagru — co nejrychleji
a nejjednoduseji poskytnout informace.

VFR2MMOL obsahuje tematické vrstvy budov afizani v majetku Statutarniho
mésta Olomouce, ze ziskanych dat Majetkopravniho dHbwyla zjiS€na mozZnost
zpracovani tematické vrstvy pozeinknéleZicich Statutarnimu &stu Olomouc.
Z ¢asovych dvoda ale nebylo mozné tuto eventualitu realizovat.

Primarnim obsahem vystapbakaldské prace jsou data Majetkopravniho odboru
MMOL, bohuzel se jedna o data nésja. Tato skutaost zapi¢inila vytvoreni dvou
verzi vystu@ (neveejnych a ukazkovych). Nicméni ukazkova data (stupna
verejnosti) poskytuji demonstraci vyuziti moznosti kmnace tematického obsahu
s geodaty RUIAN.
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11 ZAVER

Hlavnim cilem bakai&ké prace bylo shromazdit geodata o evidenci badodizeni
v majetku Statutarniho ¢sta Olomouce, dale navrhnout a naplnit datovy model
pro jejich kartografické zpracovani v papirove gitfilni formg a vytvait prohlizetku
téchto prostorovych dat.

Vstupnimi daty byly evidemi Udaje ze zdréj Majetkopravniho odboru MMOL
a geodata Viejného dalkovéhoifstupu k daim RUIAN. Z divodu interni povahy dat
poskytnutych Majetkopravnim odborem MMOL bylyigmeé vystupy prace napny
ukazkovymi daty aifstup k neviejnym verzim omezen heslem.

Po konzultacich s pracovniky MMOL a zvazeni moznoiskanych dat byl vytuen
datovy model (viz filoha 1). Podoba datového modelu bytayedena do formatu Esri
souborové geodatabéaze, ktera byla nasledplrena ziskanymi daty.

Dale byly vytvaeny nastroje pro usnagim aktualizace geodatabaze, a to v pédob
dvou Python skrigt Skripty byly zhotoveny sidtazem na zautomatizovani celého
procesu. Mimo vySe zmény vystup byl také vytvi@n navod, ktery podaval popis
postupu aktualizace dat datového modelu (vilopa 3).

Mimo jiné vznikl soubor tematickych map v digitalni papirové podoh
které vizualizuji vlastnickou ifslusnost budov a Haeni k evidetinim jednotkam
MMOL nauzemi celé Olomouce a dvou vybranych kedsisich Uzemich
(Olomouc-ngsto a Nové sady u Olomouce). Tyto vystupy byly pkafteni gedany
pracovnikim MMOL k aktivnimu pouZivani.

Vznikla také prohliz&ka ziskanych dat s nazvem VFR2MMOL, ktera byla fénp
pracovniki MMOL pretransformovana do podoby mapové aplikace ulionfod
zobrazovani budov a #iaeni, informaci o nich a také vyhledani podle ngdh atribui.

Pri tvorbé aplikace bylo vyuzito nejmodefj$ich dostupnych technologii (HTML5,
CSS3, Leaflet) aidezitou sogdasti se stal programovaci jazyk JavaScript, terviyfit
pro zajistni veskereé funkcionality projektu.

Po dokowreni byla aplikace zavedena na webovy server avi@so pracovniky
magistratu. V pkbéhu testovani aplikace se diky Ustnim konzultacimigateli vytvdil
soubor otazek, podle kterého vznikla nafma:

Nasled® byla aplikace fedana do spravovani Q#eni Uzemniho planovani
a architektury Odboru koncepce a rozvoje MMOL.
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SUMMARY

The main goal of bachelor’s thesis “The Map of Bungs and Facilities in Property
of Statutory City of Olomouc” was to collect geaalaegarding the records of buildings
and facilities in the ownership of the Statutoryy@f Olomouc, to design and fill a data
model used for their cartographic processing infmaper and digital form and to create
a viewer of the spatial data. Tools for the simpbelating of the data model have also

been created.

The input data were represented by the recordsefProperty Department of The
Municipality of Olomouc (hereinafter as MMOL) anklet geodata of the Public remote
access RUIAN. Due to the internal nature of theomés provided by the Property
Department of MMOL, public outputs of bachelor'ss$is were filled with sample data
and access to confidential versions restricteddnygia password.

After consultations with  MMOL employees and considg the possibilities
of acquiring geodata, a data model was createcaoddecided to use ArcGIS software
for processing of the geodata. The data model desas transformed in the form of the
Esri File Geodatabase which was then filled with @alsquired data. The transformation of
the data from the original RUIAN exchange formaERY) into the feature classes of the
target geodatabase was done using the VFR Imparirtan ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Further on, tools have been created to simplifyupeating of the data model in the
form of two Python scripts. However, updates resplithe intervention of the data
administrator. There was also created a manualhwvtiescribed the update procedure

of the data model.

Besides others, a group of thematic maps in digital paper form were created.
These maps visualised the ownership rights of &peuildings and facilities to the
registration units of the MMOL. One map was createdy in digital pdf format
representing the entire territory of The Statuteity of Olomouc. Two maps were
created as digital (pdf) and paper A3 formats, éhmaps depict the cadastral territories
of “Olomouc-mésto” and “Nové Sady u Olomouce”. The map outputsevimalized and
provided to MMOL employees for active use.

The original intent to create a viewer of acquidada was revaluated according to the
wishes of the MMOL employees and transformed inddFR2MMOL map application.
This map application made it possible to displayldimgs and facilities and their

information, but also performed searches usingctasdeattributes.



The newest technologies (HTML5, CSS3, Leaflet, Boap and others) were used to
design the application, as well as JavaScript wheghesents a very important part of the
program and which was used to provide the functitynaf the project.

After finalizing the application, it was uploadenl the MMOL webserver and tested
by the magistrate employees. A help manual is basedguestions asked during
consultations with users during the testing ofapplication.

The application was then provided to the Landscplamning and architecture
department of the MMOL Concept and developmentsdwi.
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SEZNAM PRILOH

Vazané pilohy:

Prilohal Datovy model

Priloha 2 Model databaze

Priloha 3  Manual pro aktualizaci dat

Priloha 4 Seznam vybranych typbjekii kategorie ostatni stavba
Priloha5 Manual pro spravu aplikace VFR2MMOL

Priloha 6  Povoleni k uziti nastroje VFR Import

Volné prilohy

Priloha 7 Mapa - NS (zobrazuje katastralni uzdmié sady u Olomouce)
Priloha 8 Mapa - OM (zobrazuje katastralni Gz@mouc-ngsto)
Priloha9 CD-ROM

Popis struktury CD
Aplikace
Mapove_Vystupy
Metadata
Neverejna_Data
Text_Prace
Vstupni_Data
WEB

VesSkera pouzitd data Magistratuesta Olomouce byla poskytnuta pro zpracovani
bakal&ské prace. Jejich dalSi vyuziti je mozné jen sélssem spravcechto dat.
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DATOVY MODEL



Datova trida prvkd vysledek

Trida prvki budova

v

Trida prvku zarizeni

Néazev atributu
Poznamka
Evidencnilednotka
MandatniSpravce
PopisObjektu
PodilVProcentech
CislaDomovni
TypStavebnihoObjektu
ZpusobVyuziti
NadrazenaCastObce
IsknBudovald
DruhKonstrukce
ObestavenyProstor
PocetBytu
PocetPodlazi
PodlahovaPlocha
PripojeniKanalizace
PripojeniPlynu
PripojeniVody
VybaveniVytahem
ZastavenaPlocha
ZpusobVytapeni
KodRUIAN
Nespravny
IdentifikacniParcela
KatUzemi
DruhCislovani
CisloParcely
Dokonceni
PlatiOd
PlatiDo
IdTransakce
GlobalnildNavrhuZmeny
|dObjektu

SouhrnAktivnichInventarnichCisel

Poznamka
Evidencnilednotka
MandatniSpravce
PopisObjektu
PodilVProcentech
KatUzemi
DruhCislovani
CisloParcely
VymeraParcely
ZpusobVyuzitiPozemku
DruhPozemku
KmenoveCislo
PoddeleniCisla
IdRUIAN
Nespravny

PlatiOd

PlatiDo
IdTransakce
RizenilD

IdObjektu

SouhrnAktivnichInventarnichCisel

Datovy typ
Text
Text
Text
Text
Double
Text
Text
Text
Text
Double
Text
Long Integer
Short Integer
Short Integer
Long Integer
Text
Text
Text
Text
Long Integer
Text
Long Integer
Text
Double
Text
Text
Text
Text
Text
Text
Double
Double
Long Integer
Text
Text
Text
Text
Text
Long Integer
Text
Text
Text
Double
Text
Text
Long Integer
Short Integer
Double
Text
Text
Text
Double
Double
Long Integer
Text
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DATA MAGISTRATU + RUIAN POUZE DATA RUIAN

AdresniMisto ‘SpravniObvod
Feanire Class Featmae Class
budova b4 zarizeni ¥ CastObce ¥ StavebniObjekt  *
- Featre Cass X Featume Cass Festare Class __I-m(hgs
t_budova ¥ t_zarizeni % KatastralniUzemi = StavebniObjektDefinicniBod
Table Tabi Feature Class Feature Class
Mome ¥ ParcelaDefinicniBod ¥
HMop - Ulice v
Featurs Cass Feature Class
Obec b Isj ¥
Featurs Class Feature Cless
Parcela v VFRMetadata =
Featurs Jz=s Tahl=
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MANUAL PRO AKTUALIZACI DAT

Priloha k bakal&ské préaci

Mapa budov a Z&zeni v majetku Statutarnihoésta Olomouce

Jan Priborsky

Olomouc 2014



Aktualizace dat

* Ve stromové strukiie primarni slozky projektu otéste slozku s nazvem xis.

Mazev Daturn zmény Typ Velikost
databaze SloZka soubord
vfrZmmol SloZka soubord
| wstup SloZka soubord
xls Slofka soubori
A1 s Python File 5 kB
o2 30,4, 2014 2:51 Python File 3T kB
5 i 24.4.2014 ArciGlS Toolbo 5 kB

* Ve slozce se nachazi soubory budova.xls a zandgndo tchto soubak viozte
nova (aktualizeni) data. V Zzadnémifpadt neneite nazvy v prvninfadku tabulek,
ani format bugk tabulek. Pokud zdrojova data neobsahuji danowndtod buiku
nechte prazdnou.

» V piipact souboru zarizeni.xls je nutné vloZit data ztwodnich
kategoriiNemovita kulturni pamatka Ostatni stavbyPo té je podle
uvazeni vhodné vybrat pouzeskteré objekty z kategori€statni
stavby.P¥i prvotnim vylEru bylo uzito seznamu objekV priloze 4.

Al - I ID objektu
A B C D E F <]

1 |I D obijektu |Suuhm aktivnich inventarnich cisel Popis objektu Evidentni jednotka Mandatni spravee Podil v procentech 1D Budovy KN Crig

1 x01 poznamka 01 odbor 01 Skola 01 100 123456789
3 2 x02 poznamka 02 odbor 02 Skola 02 100 123456790
4 3 x03 poznamka 03 odbor 03 Skola 03 100 123456791
5 4 x04 poznamka 04 odbor 04 Skola 04 100 123456792
6 5 x05 poznamka 05 odbor 05 Skola 05 100 123456793
7 G x06 poznamka 06 odbor 06 Skola 06 100 123456794
8 T x07 poznamka 07 odbor 07 Skolka 01 100 123456795
9 8 x08 poznamka 08 odbor 08 Skolka 02 100 123456796
10 9 x09 poznamka 09 odbor 09 Skolka 03 100 123456797
11 10 x10 poznamka 10 odbor 10 Skolka 04 100 123456798
12 11 x11 poznamka 11 odbor 11 Skolka 05 100 123456799
13 12 x12 poznamka 12 odbor 12 Skolka 06 100 123456800
14 13 x13 poznamka 13 odbor 13 Skolka 07 100 123456801
15 14 x14 poznamka 14 odbor 14 100 123456802
16 15 %15 poznamka 15 odbor 15 100 123456803
17 16 x16 poznamka 16 odbor 16 100 123456804
18 17 x17 poznamka 17 odbor 17 100 123456805
19 18 x18 poznamka 18 odbor 18 100 123456806
20 19 x19 poznamka 19 odbor 19 100 123456807
21 20 x20 poznamka 20 odbor 20 firma 01 100 123456808
22 21 x21 poznamka 21 odbor 21 firma 02 100 123456809
23 22 %22 poznamka 22 odbor 22 firma 03 100 123456810
24 23 x23 poznamka 23 odbor 23 firma 04 100 123456811

* Nyni mizete spustit skript 1.py, ktery se nachazi v primhalozce. Spuéhi skriptu
muze byt realizovano pomoci dvojkliku (skript se dpug piikazové radce)
¢i pomoci Python IDLE.

* Po ukoreni skriptu 1l.py je nutné v programu ArcMap dtewow vzniklé
databazové tabulky t vytvorit budova a t_vytvordrizeni, které se nachazi

2



v primarni geodatabazi. \édhto tabulkach jsou vypsany identifikatodd (vytvorii
a popisy objekt (Popis_objektuk vytvoreni.

t_wytvorit_budova

QRJECTID® | Id vytvorit Popis objektu
103756 | Budova katastralni Gzemi»ooc p.&. xoux
103653 | Budova katastraini Gzemi xoo p. &, o
103656 | Budova katastraini izemi xoot p.&. xax
103726 | Budova katastralni dzemi xoo p. &, xoux
103762 | Budova katastralni Gzemixooc p.&. xox
103766 | Budova katastralni Gzemi»ooc p.&. xoux
106862 | Budova katastralni Gzemixooc p.&. xouix
103751 | Budova katastralni Gzemi»ooc p.&. xoux
103643 | Budova katastralni Gzemixoo p.&. xoux

3
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* Podle popisu objektu zjide, zda se nachazi na katastralnim Uzemi nalezicim
pod Statutarni gsto Olomouc.

> V piipact Ze ne, zaznam smazte.
> V piipact Ze ano, zaznanmigskate

NN TR
t_vytvorit_budova

DBJECTID * Id_vytvorit Popis objekiu
103756 | Budova katastraini lzemixoo p.¢. 300x
103653 | Budova katastraini (zemiood p.&. 200%
103656 | Budova katastraini Gzemixoo p.¢. 200X
103726 | Budova katastraini izemixood p.¢. 200x
103762 | Budova katastralni dzemixo p.&. s
103766 | Budova katastralni dzemixoo p.&. 200
106862 | Budova katastralni Gzemi xoo p.&. 2ok
103751 | Budova katastralni dzemixocx p.€. 2o
103643 | Budova katastralni dzemixoo p.&. 200

4
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Postup proifdu prvki budova

* Do projektu ArcMap fidejte ¥idu prvki StavebniObjeka zapwte nastroj Editor.
Kazdy objekt (zaznam) v geodatabazoveé tabulce vovigt budova je nutné vyhledat
i v tabulce tidy prvki StavebniObjektPro vyhledani pouzijte informace z atributu
Popis_objektuPo nalezeni se na objekilpiZzte. K Ukolu vyhledani objektu fzete
pouzit nastroj Select by Attributes.

» Dale gidejte do projekturtdu prvki budovaa spuste edit&ni okno Create Features.
Pro tidu prvki budovapomoci nastroje Trace vytite novy objekt (okopirovanim
hranice nalezeného objektidy prvki StavebniObjekt).
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*  Create Features ax
Téiv LT'_‘| <Search> - &

budowva

| Dbudova
Stavebni objekt
’:istavebnl' objekt

Stavebni objeki: Edge
e

* Nasledd otedete geodatabazovou tabulku t vytvorit budova, zkgiei
identifikator 1d_vytvorit daného objektu a ten vlozte do atribudObjektu tridy
prvka budova(do zaznamu vyti@ného vyse).

Postup proifdu prvka zarizeni

* Postup je velmi podobny jako #dy prvki budova Do projektu ArcMap fdejte
tiidu prviki Parcela a zapgte nastroj Editor. Kazdy objekt (zaznam)
v geodatabazové tabulce t_vytvorit_zarizeni je dutyhledat i v tabulcaidy prvki
Parcela.Pro vyhledani pouzijte informace z atriblRopis_objektu Po nalezeni se
na objekt piblizte. K dkolu vyhledani objektu fd¥ete pouzit nastroj Select by
Attributes.

 Dale pidejte do projektu ifdu prvki zarizeni a spuste edit&ni okno Create
Features. Profidu prvki zarizeni vytvoite novy objekt (zde se jedna o bodovy
objekt, ten je nutno umistit n&gsnou polohu v rdmci vyhledané pargely

* V poslednim kroku oteete geodatabazovou tabulku t_vytvorit_zarizeni,pikgte
identifikator 1d_vytvorit daného objektu a ten vlozte do atribudObjektu tridy
prvka zarizeni(do zdznamu vyty@ného vyse).

Dokongeni aktualizace

» Spuste skript 2.py, po jeho dokéani je proces aktualizace hotov.

V piipact dotazi kontaktujte autora:
Jan RIBORSKY | jan.priborsky@centrum.cz
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Seznam vybranych tyjpobjekii kategorie Ostatni stavba

Atleticky oval
Beachvolejbalovy kurt
Bé&zecky oval se sprinterskou rovinkou
Box na tidény odpad
Budova mechCisténi
Cerpaci stanice

De&’ova zdrz

Détska Histe

Dopravni Histe

Diewné podium

Garaz jizdnich kol

Hiiste

Jez na mlynském potoce
Kolektor

Kontejnerové stani

Kryt civilni obrany

Kryta skladka odpadu
Kryty chodnik

Milnik

Nadzemni objekt

Objekt provozni budovy
Objekt separace materialu
Ohradni kamenna de
Okrasna zidka

Operna zel

Parky

Piskovist

Plavecky bazén
Podzemni kontejner nédény odpad
Polni kryt

Provozni domek
PristreSek

PristteSky na popelnice
Retertni nadrz

Sklad pro uskladini nadrazniho kalu
Skladka odpail

SousoSsi

Studna

Trafika

Trafostanice

Vazni most

Vice&elova sportovni hala
Vodojem - ¥zovy, zemni
Vstupni &z

Zahradni altan

Zahradni domek
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MANUAL PRO SPRAVU APLIKACE VFR2MMOL

Priloha k bakal&ské praci

Mapa budov a z&zeni v majetku Statutarnihoésta Olomouce
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Zakladni pokyny pro Upravy aplikace VFR2MMOL

VSechny Upravy se provadi v soubskuipt.js,ten s nachazi ve sloz{s.

K Upravam pouzijte libovolna textovy editor (Pozrdowy blok, PSPad Editor).
Pred provadnim Uprav vzdy soubor skript.js zalohuijte.

Diakritiku ve vysledném skriptu nahtte podle nésledujici tabulky:

\u00c1
\uOOel
\u010c
\u010d
\u010e
\u010f

\u00c9
\u00e9
\uOlla
\uO11b
\uOOed
\u0147
\u0148
\u0158
\u0159
\u0160
\u0161
\u0164
\u0165
\uOOda
\uOOfa

\u016e
\u016f

\u00dd

\u00fd

\u017d
\u017e
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Prejmenovani atributu

o0 V textu najdte:
e=="nazev_atributu_ve zdrojovych datech"?"nazev_atributu":
0 PrepiStenazev_atributu:

e=="nazev_atributu_ve zdrojovych_datech"?"zmeneny nazev_atributu":

Zména vzhledu vrstvy

0 V textu najdte:

function style prvni_pismeno_nazvu_vrstvy(e){
return {
weight:ciselna_hodnota_tloustky ohraniceni,
opacity:ciselna_hodnota_pruhlednosti _ohraniceni,
color: barva_rgb_ohraniceni’,
fillOpacity: ciselna_hodnota_pruhlednosti_vyplne,
fillColor: 'barva rgb_vyplne

}
}

o Hodnoty grepiste podle nasledujici tabulky:

Nazev Popis hodnoty Piklad
weight Cel&isla v pixelech 2
opacity Hodnoty od nuly do jedne  0.75
color Hodnoty rgb rgb(255,5,60)
fillOpacity = Hodnoty od nuly do jedné 0.5
fillColor Hodnoty rgb rgb(255,5,60)

o0 Mgjte na paniti, Ze je nutné zinit také legendu, obrazky legendy budov &zami
se nachazi ve sloZzcss/imagesa jsou pojmenovanyudova.pngazarizeni.png



Postup v fipact zmeny nazwi Uzemnihalernéni mésta Olomouce
o0 V textu najdte:

case hazev_katastralniho_uzemi":
ku = 'hazev_katastralniho_uzemi"
$("#btn_ku").html(hazev_katastralniho_uzemi")
break;

0 PrepiStenazev_katastralniho_uzemi:

case hovy nazev katastralniho_uzemi":
ku = "novy_nazev_katastralniho_uzemi"
$("#btn_ku").html(hovy_nazev_katastralniho_uzemi")
break;

V piipact dotazi kontaktujte autora aplikace:
Jan RIBORSKY | jan.priborsky@centrum.cz
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POVOLENI K UZITi NASTROJE VFR IMPORT



Petra Bromova <PBromova@arcdata.cz» 25.2. - -
komu: Jan [+

Dobry den,

WFR Import Tool Free ve své bakalafské praci miZete pouZit. Jen bychom Vis chiéli upozornit, 7e stavajici verze ndstroje zvefejnénd na
internetu neni zcela aktudlni. V nasledujicich tydnech viak plamyjeme vvdani verze nové, ktera bude reflektovat novinky souvisejici

s VFR verze 1.3.

S pozdravem

Mgr. Petra Bromovi | marketing a externi komunikace
ARCDATAPRAHA, sro. Hybemska 24, 11000 Praha 1 Oficidlni distributor Esti

T:+420 224 190 360 petra bromova@arcdata.cz www.arcdata.cz




