Soubor doporweni pro tvorbu uzivatelsky ndzornych
kartografickych dél

pouZzivatdobie odliSitelné barvy v legend, Spat® zvolena barevna stupnice
zpasobovala nejvic probléfmpii hledani spravné odpaédi

pokud je to mozné, je doblgégendu doplnit o ndzvy konkrétnich oblastz mapy,
v piipadt Spatrk odliSitelnych barev se tim usnadni rozeznavani

pokud je v map malého ndtritka hodr informaci akumulovano v jedné oblasti, je
vhodrgjSi doplnit celek jeS& o priblizenou mapy, ve které by se uZivatel Iépe vyznal
v piipadt geometrickych znakv legend@ pouzivatdobre rozeznatelné tvary znak
pokud je pouZzita vyrazna barevna stupnice a vén@pouzit takéopis side] je
vhodné jej vyzdvihnout, aby bglobie ¢itelny

v legend se neodkazovat pouze na jednotlivéezy oblasti v maf sphuje se tim
sice pozadavek na souvislost oz v legend a mag, ale pouze pro danou oblast a
v dalSich uz si uzivatel musi domyslet

pii pouZitivyjadiovaci metody je nutné vzdy objasnit, co vyjaklije, ¢ili je vhodné
pouzit samostatny titul v legetid

pokud je na jedné strance zobrazeno vice map, bytigtejmé ke kterym mapam
legendy pafi

pokud je v map prezentovano velké mnozstvi informaci, je vhg§irpouzit
nevyrazny podklad, aby mohl vyniknout spiSe tematicky obsah

u symbolickych znaka je vhodnépouZzivat jasré rozeznatelné znaky aby nemohlo
dojit z zamnen¢é kvuli podobnému vyznamu

mapa by nmgéla pokryvat nejvétsi ¢astv celé kompozici

pro popis sidelje vhodrjSi pouzivabodové znaky odstugiované nag. podle
velikosti sidel uZivatel se poté v mapepe orientuje, nez kdyZ jsou vSechn§sta
uvedena stejh

nepouzivat @ilis mnoho reklamv mapové kompozici, protoZe odpoutavaji
pozornost uzivatele od mapy

pokud je mozné vybrat mezi vyj@him prvku pomoci barvy nebo velikostni stupnice,
je pro uzivatele nazogsi odliSeni spiSe barvami, zéedpokladu vhodhzvolenych
odstini barev

mapa je pro uzivateleghledrjSi bez zbyt&nych nadstavbovych prvii, s WtSim
mapovym polem a mensim popisem, tzn. v jednodudigim, ktery umoiuje
vyniknuti mapy a fehlednost legendy



Navrhy nejvhodnéjSich kompozic

Na zaklad testovani, na jaké misto by uzivatelé vlozily jetlimé kompozéni prvky byly
vytvoreny nésledujici ndvrhy nejvhogjgi kompozice:
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Obr. 1 Navrh kompozice pro vertikélprotahlé mapové pole
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Obr. 2 Navrh kompozice pro horizontélprotahlé mapové pole
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Obr. 3 Navrh kompozice pro symetrické mapové pole

Pri vybéru ze 4 kompozic, vytwenych na zakladpriklada, které uvadi Vozenilek (2004), je
na zaklad vysledki testovani nejvhodisi nasledujici kompozice:
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Obr. 4 Navrh kompozice podlgigladu



