INFORMATIKA (10 bod()

Navrh databaze: Databaze koupacich vod

1. Navrhnéte graficky ,, Databazi koupacich vod“. Tj. navrhnéte tabulky a atributy jednotlivych
tabulek (ndzev a obor hodnot) ve formé E-RA diagramu. (8 bodU)

Ertital Entita2
o [ = . (FFK)

2. Urcete stupné vazeb mezi tabulkami. (2 body)

Popis ulohy: Evidujte jednotliva koupalisté (pfirodni i uméld) a jejich kvalitu vod. U kazdého
koupalidté evidujete jeho nazev (napf. rybnik Cerny, Viysoké Myto - Tyr§ova plovdrna, Vranovskd
prehrada — Bitov, koupalisté Vcelné atd.), jejiho provozovatele (napt. obec Bitov, Jan Novdk,
Technické sluzby Vysokého Myta), typ koupalisté (pfirodni k., betonovd nddrz, koupaci oblast atd.)
a slovni popis koupalisté.

Na koupalistich se provadi v letnich mésicich pravidelna kontrola (urcité datum), kdy se stanovi
kvalita-vhodnost ke koupani podle nasledujicich kategorii: Voda nebezpecnd ke koupdni, Voda
nevhodnd ke koupdni, Zhorsend jakost vody, Voda vhodnd ke koupdni. U kazdého koupalisté je
vidét historie hodnoceni kvality (vhodnosti ke koupani).



GEOINFORMATIKA (10 bodu)

1. Popiste data OpenStreetMap (méfitko, zdroj, tvorba, aktualizace, pokryti, vykreslovani, piesnost, atd.)

2. Popiste RUIAN (obsah, vznik, piistup, vyuZiti, atd.)

3. Popiste rozdily mezi exaktnimi a aproximujicimi interpola¢nimi metodami (princip, priklady)

4. Popiste zakladni topologicka pravidla a nejcastéjsi topologické chyby

5. Popiste, z jakych soubort se sklada shapefile



1. GEOINFORMATIKA — DPZ (10 bod)
1. Vysvétlete postup ortogonalizace snimkd. (4 body)

2. Algoritmus K-means (vysvétleni, princip fungovani, vyuZziti) (4 body)

3. Vysvétlete a nakreslete equalizaci histogramu. (2 body)



KARTOGRAFIE (10 bodut)
Navrhnéte bodové znaky pro zndzornéni nasledujicich jevd a uvedte dlivody pro podobnost nebo
odlisnost znak:
e zastavka MHD —tramvaj

e zastavka MHD — autobus
e vlakové nadraii
e autobusové nadraizi

Legenda:

Duvody:



