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Park Smetanovy sady

Olomouc v Minecraftu

= 1 m3 3 673 bodů

2 194 polygonů

1 digitální model reliéfu

4 434 linií

3D modely o 22 691 polygonech

Z existujících prostorových dat terénu, 
silniční sítě, využití ploch, vodních 
ploch, budov a doplňujících 3D 
modelů, byl vytvořen model města 
Olomouce v počítačové hře Minecraft v 
měřítku 1 : 1 a je přibližně 5 × 5 velké.
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Využití hry Minecraft pro geovizualizace
a modelování prostorových jevů
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