Otec Daniel a ztraceny klic

Gamifikovany pruvodce paldce Jindficha Zdika

Bakalarska prace se vénuje vytvoreni gamifikovaného privodce v hernim enginu Unity 3D.
Aplikace obsahuje vymodelované detailni 3D modely vybraného historického objektu.

Dale zohledniuje uzivatelské vstupy a moznosti volby pribéhu.

Uzivatel si voli mezi hlavnim pribéhem a rezimem prilet.

Ve vysledné aplikaci je zakomponovana dynamicka zmeéna denni doby.

UZivatel si libovolné vybira v jakych atmosférickych podminkach chce hrat.

Gamifikovany privodce se odehrava na Vaclavském navrsi v Olomouci a jeho dé&j je zasazen

do 12. stoleti. Hlavni pribéh disponuje umélou inteligenci pro dynamicky pohyb NPC.

Je zde doprogramovana interakce mezi NPC a hracem ve formé dialogii a cut-scén.

Uzivatel v hlavnim pFib&hu je obohacen nejen o historicky material, ale také pIni nejriiznéjsi tkoly, jeZ
souvisi s tehdejsi dobou. Gamifikovany privodce je vytvofen z pohledu tfeti osoby s moZnosti
zmény kamery. Pro lepsSi orientaci byly vytvoreny minimapy a to pro dvé patra Zdikova palace a pro
okoli Vaclavského navrsi. Aplikace obsahuje zakladni fyziku ovlivaujici hrace, ale i herni objekty.

UZivatel si libovoln& mdzZe nastavit grafickou naro¢nost.
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