POSTUPY PRO T'VORBU

VINTAGE MAPOVEHO DESIGNU

Hlavnim cilem diplomove price je provest analyzu moZnosti tvorby map v tzv. vintage
designu. ¥ rdmci analyzy byly zkoumadny metody kartografické vizualizace na starych
mapdach a vysledky byly porovniny s moZnostmni béZné pouivanych GLS softward a také
Se soucasné vytvarenymi mapami ve vintage designu. Nasledné byly vytvoreny postupy
pro tvorbu konkretnich typd map, napriklad s pouZitim kopeckove metody ci s pouZitim
Srafovani, a navrgeny jednotlive znaky pro pouZiti v mapdch. Z téchto navrbd byly
sestaveny pouZitelne znakove sady, prizpdsobene pro pougiti v prostiedi ArcGIS Pro.
WNavrZene postupy tvorby pak byly aplikovany na vzorovych mapdch.

Vintage mapovy design

PrestoZe dosud neexistuje Zddnd formdini definice teto problematiky, s pomoci odbornikd
na historickon kartografii byl pro potieby price tento pojem vymezen. V kontextu
kartografie predstavufe vintage design tvorbu map publikovanych v soucasnosti, ktere
JSon svym vytvarnym provedenim inspirovane kartografickymi dily, vydadvanymi cca od
pocatku 16. do 1. poloviny 20. stoleti. Mapy mohou byt vystaveny na realnych datech, nebo
mohon znizornovat historickon udalost i smysleny prostor. Vintage mapovy design
nereprezentuje reprodukce starych del. Meél by byt esteticky, nikoliv kycovity.

Postup zpracovdni

Teoreticke nkotveni Firoba vintage grafiky
Reserse

Analyza starych map Tvorba znakovych sad
Konzultace s odborniky Tvorba historizuficich doplrikd

Fymezeni vintage designu

Tvorba map Zavérecnd finalizace
Ziskdni dat

Zpracovini v GIS Grafickd diprava map
Aplikace znakovych sad Predtiskovd priprava & tisk
Tvorba a export styld Tvorba webo vych stranek

»

Tvorba kartografickych znaku
v grafickém editoru Adobe Illustrator

Zpracovdni dat, aplikace znaku a export
styli v prostfedi ArcGIS Pro / QGIS

Grafickd dprava a predtiskovd pfiprava
v softwaru Adobe Illustrator

Timto zpiisobemn byly vytvoreny mapy na dirovni regionu, kontinentu a celého sveta, pripominajici svym designem mapy vydavané v 16., 17. a 18. stolets. Sestavenim vsech kombinact
vzniklo devet map. Vzhledem k toma, Ze 18. stoleti bylo nejen v kartografii ve znameni technologickych objevd, byla na drovni regionu pro toto 0bdobi vytvorena jesté jedna mapa (s pouZitim
Srafovani’). Diky velkému rozptylu mévitek téchto deseti mapy bylo vyaZito velké mnoZstvi prostorovych dat. V' Zdy se vsak jednalo o volné dostupnd data, napy. ArcCR s00, Natural Earth,
Dataso nebo GMTED2010. Graficke historizugicd dopliky, jakymi jsou kreshy lods; moriskych monster, ozdobneé ramy apod., byly casto inspirovdny konkretnimi starymi mapami (napf.
Komenskeho mapa Moravy, Blaenovy mapy), které byly ziskany z webd /¥ ikimedia Commons a David Rumsey Map Collection, ozdobneé kartuse pak byly staZeny ze stranky Old Book
Illustrations. Jednd se o zdroge, které poskytusi datove soubory pod licencemi Public Domain, pripadné Creative Commons.

Hiavnimi vysledky price fsou vytvorene znakove sady ve formé styld, doprovodné graficke prvky v podobé SV'G soubord a deset tisténych velkoformatovych map ve vintage mapovem
designu. Styly fsou spolu s grafickymi doplitky k dispozici na webovych strankdch prdce, odkud je mogné je stahnont a importovat do prostieds GIS. UZivatelé stranek si nejprve 3voli casove
0bdobi a mévitkovon droves (rozsabh dzemi), pote se jim na zaklade zadanych kriterii objevs podstranka s konkretni vzorovon mapon, stylem a dopliky. Na kaZde podstrince je nveden

strucny navod, jak Ize dany styl pougit v prostiedi GIS, a také tip na pripadné dpravy mapy v grafickém editoru.
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historizujici doplitky ke stazeni
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